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Grafik: Mit Geschichte, Aufbau und Nutzung des frei nutz-
baren Standards »Portable Network Graphics« (PNG) be-

schéftigt sich unser Artikel im Ratgeber-Teil

Adler im Anflug:

Einfache Installation von Linux ver-
spricht d' » Losung von Eagle Compu-
ter —w. aben uns die CD-ROM an-

gesehe.
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Datenaustausch: User, die viel mit MS-DOS formatierten Da-
tentragern zu tun haben, finden in unserem CrossDOS-Test
Anworten, ob sich der Kauf der neuen Version lohnt  Seite 9
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" Blizzard 1230-1V 50MHz GEBRAUCHT D

~ Amiga Forever V2,0 19
Cross DOS 7.0 Professional 95
Cross Mac 195
Diavolo Backup Professional D 119
Directory Opus Magellan D 89
DiskSalv 4 - Amiga Repair KitaufCD D 65
Final Backup D 30
Font Machine 129
Fusion Mac Emulator 3.1 165

Make CD V 3.1 (CD-Brenner-Software)
Make CD V 3.1 DAO-Version
Maxon Magic Ill

D

D

D
Maxon Hothelp 3.1 D 79
* Maxon Tools 2 D 79
Miami 3 & Into the Net CD b 109
Network PC 69
New Back Datensicherung D 79
. PCTask V44 DI 159
PCX PC-Emulator 149
Siegfried Anti-Virus D 35
Siegfried Alpha D 25
" Siegfried Copy Flash 1 D 39
* Turbo Print Prof. V& D 125
« Zipllaz Tools 49

SPEICHER

2MB ZIP-RAM z.B. flir Oktagon 109
A3000 Speicher 4MB Static Column a.A.
1MB 30pol Standard far ave scsi conr, (2 Stiick) 59
4MB 30pol Standard Tagespreis
4MB 32 Bit PS/2 Tagespreis
8MB 32 Bit PS/2 Tagespreis
16MB 32 Bit PS/2 L == Tagespreis
32MB 32 Bit PS/2 Tagespreis

TURBOKARTEN

DIGITAL PRODUCTS

169

Blizzard 12x0¢ SCSI Il-Controller D 149
CyberStorm MK.3 060/50 Inkl. SCSI Contr,

fllr Amiga 3000/ T/4000/T D 1295

Viper 520/33 far Amiga 500 D 239

Bitte beachten Sie auch unsere PowerPC Angebotel

D
TKR Prolink 28!(8 V.34/Fax/ISDN D 679
, LLS. Robotics Courfer V.34+ D 579
= U.S.Robotics Sportster Flash V.34+/X2 D 329
™ U.S.Robotics ISDN TA D 289
= ZyXEL Elfte 2864 ID V.34 inkl. [SDN D 999
ZyXEL Omni288S 28K8/V.34/Fax/Voice D 599
ZyXEL OmniTA128 ISDN D 549
Weitere Modems a.A,

Der Anschlul der angebotenen Modems ohne BZT

(Postzulassung) ist in der BRD verboten und strafbar |
AWeb3.1 99
IBrowse Internet Software V1.x D 89
FF News Il 59
Miami 3 & Into the Net CD 109
MultiFax-Pro V4.0 D 79
Multiterm KIT T-Online Decoder Software D 99
Net Connect D *aA
ST Fax D 95
TKR Multisurfer D 149

D 199

Der Amiga 500 & Internet Surfer-Video D je 19
Amiga Magic Softwarepaket einzeln 49
Amiga 1200 Maglc 419
Amiga 1200 Starterkit inkl. 170MB HD D 549
Amiga 5000 a.A.
Amiga 6000 a.A.
{Prazessorkarten finden Sie unter der Rubrik Turbokarten)

Infinitiv Amiga 1200 Tower D 249
Infinitiv Zorro 2 Busplatine D 349
Infinitiv Zorro 3 Busplatine D~ 799
Towerzubehor aA,
Infinitiv A~1300/1400/1500 D 745/998/1299"

Weitere Infinitivmodelie und Zubehér auf Anfrage

DIGITALER-VIDEOSCHNITT

Draco - Das professionelle Videoschnittsystem

68060/4M8B inkl, CD-Rom und Altais AMB D 5895
V-Lab Motion Spezialversion fiir Draco D 2998
Casablanca a.A.
Casablanca Adorage Magic D 149
Casablanca Monument Titler D 398
Movie Shop FX Disks 1-8 D aA
Weitere Module aA,

Draco / Casablanca Vorfihrungen und Komplett-
installationen fithren wir gerne fir Sle durch | Rufen
Sie uns an und vereinbaren Sie einen Termin |

Videonachbearbeitung DIGITAL

CASABLANCA
& DraCo

DRUCKER

Canon Bubble Jet BIC 250
Canon Bubble Jet BIC 4300
Canon Bubble Jet BJC 4650 A3
Canon Bubble Jet BJC 7000
Canon Bubble Jet BIC 620
EPSON Stylus Color 400
EPSON Stylus Color 600
EPSON Stylus Color 800
EPSON Stylus Photo
HP Laserlet 6L
HP LaserJet 6MP

weftere Drucker unter: www.oberland.com

OooooooOoOoOODD

MONITORE

Alle Viewsonic Monitare glinstig lleferbart
Alfe Belinea Manitore giinstig lieferbar|

Belinea 10 50 45 15" TCO 95 D 41
Belinea 10 50 76 15" TCO 95 Lautspr. D 579
Belinea 10 70 20 17" TCO 95 D 849
Belinea 10 5586 17" TCO 95 Lautspr. D 949
Belinea 10 70 50 17* TCO 95 DlamontronD 1249
Belinea 10 60 90 19" TCO 95 D 1599
Belinea 1080 15 21" TCO 95 D 2699
IDEK MF-8515 G D 695
IDEK MF-8617 TCO 95 D 1099
IDEK MF-8721 TCO 95 D 2599
IDEK MT-9017 TCO 95 D 1199
IDEK A 102 GT TCO 95 D 2695
IDEK 5 901 GT TCO 95 19* D 1795
Diamond CM 1566 CLR 15* D ab 449
Diamond CM 1766 CLR 17 D ab849
Diamond PLUS 2085 XE TCO 92 20* D 1799
Microvitec Proscan 17 D 999
ViewSonic VP 775 17* D 1449
Scandoubler intern Amiga 1200 D 149
Scandoubler intern Amiga 4000 D 149
Scandoubler extern alle Amigas D 199
Monitoradapter 1438 an Grafikkarte / PC 39

weitere Monitore unter: www.oberland.com

SCANNER

Artec AT6 inkl. ScanQuix 499
Artec AT12 inkl. ScanQuix 679
Epson GT 5500 5CSI D 749
Epson GT 9500 D 1499
HP Scanlet 5100¢ D 599
HP Scanlet 6100c D 1549
Mustek Paragon 1200 5P D 479
~ SeanQuix 4 Scannersoftware D 159
Waitere Scanner auf Anfrage o o

4OWER @%

ERHALTLICH!

AMIG e GOES POWER PC™

l.elstungs}t
A3000/4000

CyberStorm mit PPC 604e - 180 MHz 1249,-DM
CyberStorm mit PPC 604e - 233 MHz 1495,-DM

Versionen mit 060er Prozessor auf Anfrage

- ‘ i
szessorsysteme mit eak~ und PowerPc-Pro:essor
katapultieren die Leistung Ihres Amfga in ungeahnte Dimensionen!

A1200 (Hinweis : Die A1200 Karten ohne SCSI lassen sich spdter NICHT nachrasten!)
Blizzard Power-Board mit PPC 603e 160/200/240 MHz & 040/25
Blizzard Power-Board mit PPC 603e 160/200/240 MHz & 040/25LC

Blizzard Power-Board mit PPC 603e+ 160/200/240 MHz & 040/25 & SCSI-2
Blizzard Power-Board mit PPC 603e+ 160/200/240 MHz & 040/25LC & SCSI-2

Rufen Sle Jetzt an und lassen Sie sich vormerken fiir einen neuen Prozessor und eine neue Freundin!

buz:md 2604 mit PPC 604a - 180MH> 7449,-DM*

Blizzard 2604 mit PPC 604e - 233MH...1669,-DM*
Aufpreis 68040/25 CPU 150,- DM

679,-/849,-*1029,- DM
649.-/799,-/*999,- DM

849.-/999,-/*1169,- DM
799.-/969,-*1149,- DM

[HDITLTYHYE




ZUBEHOR

Amiga-Maus D 29

560 DPI-3-Tasten-Maus (Ideal far Grafik) D 59
AGA-Flickerfixer fiir Amiga 4000 D 499
Aktivboxen 120 Watt Paar D 59
Aktivboxen Subwoofer Yamaha D 199
Ariadne Netzwerkkarte D 345
AmigaNet Ethernet Karte BNC oder Twisted Pair
PCMCIA fir Amiga 600/1200 D Jje359
AmigaNet Ethernet Karte BNC D 349
AmigaNet Ethernet BNC+Twisted Pair D 379
Buddha IDE-Controller D 109
Catweasel Z2 Floppy & IDE Controller D 189
Catweasel MK2 Floppy Controller D 129
Disketten 2DD 10er Pack
GVP Guru ROM V.6 /2091 D 95
HD-Laufwerk extern D 1
HD-Laufwerk intern (A 2/4000) D 119
HD-Laufwerk intern (A 1200 Como/AT) D 129
Hypercom 1 (seriell Highspeed A1200) D 99
Hypercom 3 (2x seriell Highspeed A1200)D 169
Hypercom 3 (2x seriell Highspeed A2/3/4000) *159
Hypercam 4 (seriell Highspeed A2/3/4000) 179
IDE-Fix A1200/4000 Paket D 9973
Infrarot Tastatur A2/3/4000 160
Joystick D 49
Laufwerk 3.5 extern DD D 79
Liana Peer-to-Peer Netzwerk D 95
Linux €D 69
Kickstart-Umschaltplatine 1.3/2.0 D 20
Kickstart/Workbench 3.1 A500/600/2000 D 109
Kickstart/Workbench 3.1 A1200/3/4000 D 139

Kickstart ROM elnzeln 3.1 A500/600/2000 59

Kickstart ROMs einzeln 3.1 A1200/3/4000 89
Papst-Liifter (regelbar) D 55
Parnet Kabel D 35
PC Tastatur Adapter far A2/3/4000 D 89
pOS Betriebssystem PreRelease D 49
Scandoubler intern A 1200 D 149
Scandoubler intern A 4000 D 149
Scandoubler intern A 2000 D 179
Scandoubler extern alle Amigas D 199
5iSys System 2.5 RTG (Amiga - PC) 299
SiSys System 2.5 RTG Update von Siamese 269
VGA Monitor-Adapter D 35
WACOM ArtPad Il (ca. DIN A6) D._ i 329
. WACOM Grafiktablett A4/A3 D799/1349
~ Whippet PCMCIA Serielle Schnittstelle 119

MASSENSPE!CHER

nasonic LF-1000 Phase Change System
- 650MB MO-Lautwerk und 4-fach CD-Rom
MO-Meo‘fum 650 MB ! D' ‘
| ASIM CD-ROM-Trelber V3.2 -
| MasteriSQ 2.0 (CD-Brenner-Software)
- Aufpreis flr ASIM CD-ROM Trelber **

" CD-WRITER

" Make CD Autprels zu Brenner D 85
Ricoh Rewritable 6/2-fach D 749
Teac CD-R555 4/12-fach D 829
Yamaha CDR400 6/4-fach D 799
Yamaha CRW 2260T 6/2-fach rewritable D 699
Yamaha CRW 4260T 6/4-fach rewritable D 839
CD-Rohlinge (nur Markenware!) 3,99

Weitere CD-Writer auf Anfragel

Mitsumi FX 320 CD-ROM ATAPI 32-fach D 169

Toshiba XM 62018 32-fach SCSI D 249

Pioneer Slot 32 fach SCSI Dby
TSt D 343

m@

CONTROLLER

A600/1200

Squirrel PCMCIA 5CSI 139
Squirrel SURF SCSI
inkl: Highspeed serielle Schnitistelle 199

EXTERNE SCSI-GEHAUSE

1-fach 3.5" / 2-fach 3.5 D 109/129
1-fach D 15
2-fach / 4-fach Designgehause D 149195
8-fach Designgehduse D 285

SCSI-FESTPLATTEN

Quantum
Fireball ST 2,1GB 389
Fireball ST 3,2GB 479
Fireball ST 43GB 549
Fireball ST 6,4GB 749
Fireball ST 8,4GB 979
Atlas Il Ultra 45GB 999
Atlas Il Ultra 9,1GB 1699
Atlas Ill Ultra 18,2GB 3299
alle Atlas Platten auch als Wide lieferbar
Micropolis
Tomahawk 3391 AV 9,1GB 1499
Seagate
Barracuda 21GB 799
Barracuda Il Ultra SCSI 43GB 1199
Barracuda Il Ultra SCSI 9,1GB 1849
Cheetah Ultra SCSI 10000U/min ~ 4,5GB 1349
Cheetah Ultra SCSI 10000U/min ~ 9,1GB 2249
ST423451N Ultra SCSI 23,2GB 3599

sweltere Festplatisn auf Anfrage
oder imyinteimet unter: wanwsoberland com

A1200 FESTPLATTEN 2,5"
2GB Toshiba 449
HD-Install Kit A1200/A1200 Kick 3.1 25/30

IDE FESTPLATTEN 3,5"
Maxtor ~ 2GB 349
* AT-Kabel 2,5" auf 3,5"

biezu268

biszu8GE 1299
HP-DAT Bﬂnﬁer 90m/120m 10er Pack a.A,

Dlavolo Backup Professional D 119
Final Backup D 30
Update von Final Backup SV D 20
New Back Datensicherung D 78
New Back in Verbindung mit Streamero. HD 30
Billiger!

10Omega Jaz-Drive 1GB

Wechselplattenlaufwerk

1GB inkl. 1 Medium nur
Intern 599,- DM!

Extern 649,- DM!
Medium einzeln; 195,-DM

SCSI-WECHSELPLATTEN

lomega Zip Drive 100MB 5CSI intern/extern 31934
Zip Drive Medien 100MB 35t./55¢/105t. 89/145/278
Zip | Jaz Tools 49
lomega Jaz-Drive 2GB intern/extern *1199/1399
Nomal Wechselplattenlaufwerk 750 MB int. 449
Syquest SyJet Wechselplatte 1,5GBInt./ext. 649/699
Syquest Wechselplatte EZ Flyer135MBext. 149
Syquest Wechselplatte EZ Flyer230MBext. 329
Wechselplatten-Medium 135 /270M8 45/95
Wechselplatten-Medium 230MB / 1,5GB  59/249
Wechselplatten-Medium 750MB 139

@ @ @ @ B,
ACHTUNG !
Ab sofort ist ab 500,- DM eine Finanzie-

rung {iber unsere Hausbank maglichl
Rufen S uns an.

Sehr geehrte Kunden.
Wir fiihren auch ein breites Sortiment von
PC Artikeln, Eine stetig wachsende Liste
finden Sie ebenfalls auf unseren WEB-
Seiten. Wir' freuen uns, Sie zusétzlich auch
auf diesem Sektor bedienen zu kénnen.
http//www.oberland.com

* Bei Drucklegung noch nicht verfagbarl
Amiga st ein eingetragenes Warenzeichen des jeweiligen
Eigentamers. Mit Erscheinen dieser Liste verlieren alle
vorhergehenden Preislisten ihre Galtigkeit ! Druckfehler,
Irrtdmer und Anderungen in Preis und Lieferumfang
vorbehalten

PREISLISTE 6/98

OBERLAND COMPUTER versendet:
Lagerware noch am Tag der Bestellung (95%)
per Post oder UPS - Nachnahme, Vorkasse oder

Lastschrift ( Erst ab der zweiten Bestellung )
Post ab DM 10,- (Nachnahme ab DM 15,+)
UPS ab DM 15, (Nachnahme ab DM 20,-)
Auslandsversand: Bitte Porto erfragen! Offentliche
Einrichtungen auf Rechnung

al’Hﬁ AMIGA-DISTRIBUTOR |
xg* BERLAND &

In der Schneithohl 5
61476 Kronbergl‘l‘aunus

Attp//WwWw.ekeriand:com;

Geschéftszeiten:
Mo.-Fr. 8.30-18 Uhr, Sa. 9-13 Uhr

In der Schweiz durch:
Promigos

HauptstraBe 50

5212 Hausen bel Brugg
Tel.; 0041 - 56 - 4426135

-\‘l‘." "3
VS

und durch: )
Amigaland 3 3’
Butzenstrafe 1 :] =
8038 Zdrich - Wollishofen == { g
Tel.: 0041-1-4824750 ==



sesBesuchen Sie unsere Homepage. www.oberland. com---Besuchen Sie unsere Homepage: www.oberl

AﬁA Toolkit 97
Amiga Developer CD V1.1
Amiga Format (verschiedene Ausgaben)
Amiga Forever

Amiga Tools 4

Amiga Tools 5

Amiga Tools 6

Amiga Tools 7

Aminet 12

Aminet 13

Aminet 14

Aminet 15

Aminet 18

Aminet 21

Aminet 22

Aminet 23

Aminet 24

Aminet Set 1

Aminet Set 2

~ Aminet Set 3

Aminet Set 4

Aminet Set 5

Aminet Set &

APC & TCP Vol. 4und 5
Artworx

Assassins 3

Assassins Vol. 2

Best of Mecomp

Brotkasten Gold
CinemaStudio
Creativ-impulse Vol. 1 und 2
Deluxe Paint CD

Distant Suns 5

Dolt!

Do lt!Vol.2

Emulators Unlimited

Epic Multimedia Lexikon
Eric Schwartz CD

Euro 2

Euroscene

Funclips

Funclips 2

Gamer Delight 2

Gateway! Vol. 3

Geek Gadgets 2

Giga Graphics (4 CD's 1)
Giga PD V3.0

Golden Games

GoldFish 2

Hermann der User & Co
lllusions in 3D

Imagine PD 3D

Kara Collection

Light ROM S

Light ROM Gold

LightWave Enhancer CD
Magic lllusions

Magic Publisher

Magic WB Enhancer

Maxon Atlas - Routenplaner & Reisef hrer
Maxon Cinema Xtension
Meeting Pearls Vol.4

Miami 3 & Into the Net CD
Mike Davis’s Cartoon Clipart
Mods Anthology (4 CDs 1)
Multimedia Backdrops

Net News Offline Vol. 2
Nightschift Sound & Vision

* Nothing but Tetris

. Octamed Soundstudio V1
Paranormal Encyclopedia

= Personal Suite CD

~ Print Studio Pro

* Pro Videe Club Vol. 1

R-H-5 Color-Collection

R-H-5 DTP Kollektion

Scala Plug-in

Sci-Fi Sensation
Streckenplaner 97

System Booster

Tele-Infa Vol.2

| Textikon

The AGA Experience Vol. 3
UPD Gold (Weird Science) 4 CD's
Weird Science Clipard CD
Weird Science In-To-The-Net
‘Weird Science Sounds Terrific It 2CDs)
‘Wordworth 6 Office

Workbench Add-On Vol.1
Workbench Designer CD 2 28
X-Ray 1 35
XiPaint 4 59

TOP SPIELE

Acid Attack Compilation 45
AirBus 45
Arcade Action Compilation 45
B17 Flying Fortress 35
Big Red Adventure ; 49
Blobz AGA 40
Bograts 45
Breathless AGA 60
Capital Punishment 55
CD-Erben der Erde 39
Championship Challenge Compilation 45
Chaos Engine Il 55
Civilization 50
Clvilization CD 50
Colonization 39
Dog Fight 35
Enemy 49
Euroleague Manager 45
Evolution - Human 3 CD 35
Evolution Disk - Human 3 CD inkl. 35
Extreme Racing AGA 25
Extreme Racing Data Disks AGA 19
F-15 Strike Eagle Il 40
F-19 Stealth Fighter 35
F117a Nighthawk 35
Fields of Glory 45
Fifa International Soccer 45
Final Odyssey a5
Foundation 85
Flying High 65
Flying High €D 65
Formula 1 Grand Prix Microprose 39
Formula 1 Masters 43
Genetic Species 85
Gulp €D 29
Hillsea Lido 40
HUGO 69
Impossible Mission 2025 35
Jet Pilot 55
Kargon 33
M.AG. CD 25
Manyk Mayhem Compilation 45
Mega Typhoon 43
Minskies 39
 MyStAGA @ 9
Nemac 4 auf CD 49
: 8
35

AGA
Pinball llusion AGA €D
Railroad Tycoon
Samba Partie Professional AGA'
Samba Partie Professional ECS

Pinball Brain Damage.

Shadow of the 3rd Moon 85

Silent Service 2 40
Special Forces 30
Sporting Spectacular Compilation 45
Starlord 35
Street Racer AGA 49
Super Skidmarks €D 39
Super Tennis Champs 29
Super Tennis Champs Data Disk 25
Testament AGA 39
Theme Park AGA 40
Timekeepers 40
Timekeepers Expansion Disk 25
Tin Toy Advernture AGA 50
Tiny Troops 65

Tommy Gun 47
Trapped CO 45
Trapped Il CD 55
Triple Fun (Chaos Engine, Die Siedler,

Terminator 2) 45
Ultimate Gloom 43
UFO 40
Uropa 2 85
Valhalla 3 55
Virtual Karting 2 a.A.
Wendetta 2175 A5
Wet AGA a.A
Wing Commander 30

Feel the Power!
Reflections 4.2 PPC
jetzt lieferbar!

399,-DM

z.B. Kodak DC 120

3-fach Zoomkamera fiir
Profis. 756x504 Pixel,

24 Bit Farbtiefe, optischer
Sucher:

1349,-DM

Aufpreis fiir Amiga Softw.
89,- DM

Weitere Digitalkameras auf
Anfrage

560 DPI
Maus
nur
59,- DM

We imSiem!nd. Mrﬂkelau; uﬂserem ;
rtiment bestellen, dann kénnen Sie die

Igenden Artikel gleich zum absoluten
Sonderpreis mitbestellen!
Final Data fiir nur 30,- DM

NewBack Datensicherung fiir nur 30,- DM
Final Calc fiir nur 70,- DM

RESTPOSTEN

Arexx Buch (alte Auflage) 10
Das Arexx Buch (neue Auflage) 50
Anxon Switchbox 70
Multievolution A500 SCSi-Contraller 29

DataBase Professional 3.x PLUS D
FAMOS Pro Fakturierungssoftware D 598
Final Calc prof, Tabellenkalkulation D 99
Final Data V3.0 D .69

- Finbl Office (FW 97/ FDLFC) D 289

- Maxon Twist 3 Datenbank D 269
‘Steuer Profi 97 CD D
TurboCalc V 5.0 D1
UpToDate D

Machen SIe eln Schnapp;hen!

ANIMATION

Aladdin V5.0 299
Caligari24 PAL D 49
Imagine 2.0 (inkl. dt. Anleitung) D 43’
LightWave 3D - V 5.0 auf CD 3298
LightWave 3D - V 5.0 Studenten-Version 2279
LightWave Enhancer CD D 49
LightWave Macro Pakete Dje 155
-Enhanced Edit

-Morphing Tool I-Nonlinear Object Factory

Lightwave Plugins aA.
Main Actor Broadcast D 249
Maxon Cinema 4D V4.0 CD D' 379 &
Maxon Multimedia D 115
Real 3DV 3.5 799
Real 3D V 3.5 Student (Nachweis!) 399
Reflections 3.0 Amiga D 49 :
Reflections 4.2 Amiga inkl, Update PPC D 399 |
Refiections 4.2 PC D 399
Refiections Updates D aA
Refiections CD . The Light Works* D 49
Refiections CD ,3D-Datenbank Vol.1® D 49 §
Reflections CD , Texturen Vol.1/2/3* D je4s
Reflections CD ,, Space Views* D 4
Reflections CD .. Dino Collection® D &
Reflections CD ., DEM Collection® D &)
Reflections CD , Tree Collection® D 7

D 49
Reflections CD . Obfects & Scenes 1/2° D fe 89

149 &

Tomado 30 435
Wildfire Animations / -Effektsequenzer D 299
Wildfire Power PC Version D 399
World Construction Set V2.0 925
Adorage 2.5 AGA D 179
Adorage Scripts (Gber 100 neue Effekte!)D 59
Animage 149

Clarissa Professional V3.0
Clarissa Motion Soundmedul
Clarissa Transformer

Cocktel Blldtelefon Software V.1

D
D
D
D
D 183
D
D
D
D

Monument Designer V2 299
Monument Designer V3 515
Monument Titler Lernvideo 39
SSA Loader Package 60
BUCHER
Hollywood mit Reflections D &
Imagine Buch / Profi Workshop 2.0 D35/55
Imagine Handbuch Paket (2 Bicher) D 70
D &

Zaubem mit Reflections
BURO

UpTaDate 2~ Terminplaner,

B8 &583

Mfffmz.s

ImageFX V3.0

ImageFX Update 2.0 -2.6 auf 3.0

ImageFX Update 1t auf 3.0

Maxon CAD 2.5 D 290
Maxon CAD 2.5 Student D 169
Personal Paint V7.1 CD D &
Personal Suite CD D 19
Picture Manager V 5.0 D 109
ScanQuix 4 Scannertreiber D 153
XiPaint 4 auf CD D 59



m Feinsten - Preise vom Kleinsten

Image FX 3.0

AGA-Flickerfixer Amiga 4000 D 499 _ ImageFX - DAS Amiga
DCTV PAL 249 Bildverarbeitungsprogramm.
Graffito 24 Echtzeit-Digitizer S-VHS D 279 Die neue Versio jc¥ |
Graffito PCMCIA-Adapter D 9 :;rs bn 3”? SLiFEt
Squirrel MPEG 449 veriugbar

| electirooicedectioo

CAVIN prof. Schnittsteuerung D 1095

ED FrameMachine & FM-Prism 24

ED Gemini Video Selector ax kreuzschiene
ED Neptun Genlock 1035
ED Pluto Y-C Genlock 579 Wildfire - Der pro-

D 579
D
D
D
ED Sirius Il Genlock produkt des Jahres 95 D 1449 e A mas
D
D
D
e

390

ED Supercut V3.0 Videoschnittsystem 289 tions- und Effekt-
ED TBC-Enhancer 4:2:2 jetrt mit vuv 1445 sequencer fir lhren
ED TBC-Enhancer light 1095 Amiga. Neben einer
Zusatznetzteil fur Neptun/Pluto/Sirius/TB 59 Version fir alle

Amigas gibt es auch
eine Native-Version
fir die neuen Power

GRAFIKKARTEN

BVision PPC flir A1200 D *449 PC Karten. Weitergehende Infos auf Anfrage,

Cybervision64 3D 4MB fiir Zorro 2/3 D 369 rufen Sie uns an! ImageFX Upd’atepreise:

Cybervision64 3D Scandoubler A4000 D 1439 g 3
I Cybervision64 3D Power PC 8MB D *549 E ad\j 39 1 V2.0 - V2.6 aufV3.0 189
» - T I re?”” pCl VixaufVva.o 269

PICASSO IV D 679 - s (@ e

PICASSO IV Pablo D 199 3 W) po

PICASSO IV Zusatzmodule D aA L » oy

‘ Bei Updatebestellungen bitte die
= erste Diskette mit der Seriennummer
einsenden!

MakeCcDV31 ®H H

Die Amiga CD Brennersoftware!
Aura 16 Bit PCMCIA-Sampler

Camouflage AB 2.x Midi-Sequencer D 219 Amiga Plus Award 97 als die beste Amiga

Melody Soundkarte (44,1 kHz abspielen)D 299 Standard: 249’ - DM CD-Brennersoftwarel
Mignon 3.0 SMPTE Midi-Sequencer DA 375 .

Octamed Soundstudio V. 1 CD o e PPC Version: 349,- DM
Samplitude Professional 3.x SMPTE D
Technosound Turbo Il Professional D

Wildfire erhielt den \

Amiga Plus Award 97 -

;Is _be“:_“s Amiga ; 99,' DM standard version
Blitz Basic IV 2 nimationsprogramm o :
Blitz Basic Il Ultimate CD ‘ 149: D M DAO-Version
Maxon Basic 3
Maxon C++ 4 Pro

o

:axon ch:ea g ::g Das 3D Kraftpaket jetzt in einer brandneuen Version mit fantastischen i
axon Assembler Funktionen!

Maxon Pascal V 3.0 195 299,- DM

Storm C/C++ 3.0 Commercial

Storm C/C++ 3.0 Non Commercial
Storm € 3.0 pOS - Modul

Storm C 3.0 Power ASM - Modul
Storm C 3.0 Power UP - Modul
Storm Wizard 2.0

3

145 REFLECTIONS 4.2 heiBt 3D-Grafik pur. REFLECTIONS 3.0 AMIGA . .........
295 REFLECTIONS bietet lhnen alles von der Erstel- REFLECTIONS 4.2 PPC Amiga oder PC ceres 399
148 lung von 3D-0Objekten bis hin zur kompletten Crossupdate von anderem Raytracer, .»....2598

CUUDODUDDOD
]
o«

2 . : Animation in vollem Raytracing. Updates von dlteren Versionen auf Anfrage
TEXT/DTP Zu einem unschlagbaren Preis-/ Leistungsver-
SoftWood Produlte findan Sle radhis cbeni - haltnis erhalten Sie einen Funktionsumfang der
Final Writer EPS Cliparts D je69 selbst professionellen Anspriichen gerecht wird.
FWBriefe D 25 Ein Partikelsystem fiir z. B. wilde Explosions-

* FW Visitenkarten D 25  effekte (seit Vers. 4.1), etliche Lichteffekte und
Maxon TeX (Doppel CD) D 79 ein Skelettsystem far Figurenanimationen sind
Page Stream V3.3 398 nur einige nennenswerte Features.
%zmv: gfm:e far) g gg Die wichtigsten Neuerungen in 4.2:

s Neue Importformate: Lightwave™,
; DEM, Cinema 4D™, Imagine™,
Final Wr!ter 97 Sriesiiiesesariiiesieaaes 169 AutoCAD™ DXF
;f“:: g;.‘;r 7Tkl Final Datale. oS Sues 93 * Neue interaktive Animations- und
n 1 . 3
(Final Writer 97, Final Data, Final Calc) .....289 Eiﬁi‘iﬁﬁﬁi’?ﬁﬁkﬂg,ﬁﬂﬂ'"g
Final Writer fir Windows 95 .............. 69
EIGAECORVIL . o 52 51 vresibresanists cshrn it o 69 5 Neue_Grundkarper 5
Final Writer 97 Sidegrade von * Erweiterte AVI-Unterstitzung
einer anderen Textverarbeitung .......... 129 * Zwei neue Antialiasing-Stufen
* Hilfefunktionen im HTML-Format



EDITORIAL

AKTUELL

Verschoben...

...ist nicht aufgeho-
ben - so sagt der
Volksmund. Sie wer-
den sicher den Test
der Blizzard-Power-
PC-Karte fuir den
Amiga 1200 vermis-
sen! Leider steckt der
Teufel im Detail und
tausende Dinge
machten der Redaktion und unseren

Testern einen Strich durch die Rechnung.
Deshalb verschieben wir unser Review der
Beschleunigerkarte von phase 5 auf die nach-
ste Ausgabe. Wir wollten einfach keinen
Schnellschul starten, sondern das Board auf
Herz und Nieren priifen.

Als Ausgleich haben wir fiir Sie interessante
neue Software-Produkte fiir den Amiga ge-
testet. Brandneu: »CrossDOS 7 Gold« und
»Eagle Linux«. AufSerdem haben wir uns mit
der Betaversion von »EasyWriter« beschaftigt.
Sie erfahren, mit welchen neuen Konzepten
Haage&Partner die Textverarbeitungs-Land-
schaft umkrempeln will.

In unserem Ratgeber-Teil setzen wir unseren
Workshop zu »Turboprint Professional « fort
und beschdftigen uns mit dem Bildformat
PNG, dal’ im Internet und bei der Bildverar-
beitung immer mehr im Kommen ist. Last but
not least: In unserem Aktuell-Teil ab Seite 6
erfahren Sie mehr tiber die Entwicklungen bei
Amiga Inc., Sie lesen Details tiber den Status
des Java-Projekts »Merapi« und es gibt Infor-
mationen zu kommenden Amiga-Messen.

Herzlichst lhr

Jorn-Erik Burkert

B CD-ROM-Sammlungen

Neue Aminet-CDs

Neu im Angebot von Ste-
fan Ossowskis Schatztruhe
ist die »Aminet CD 24« (25
Mark) und das »Aminet Set
6« (59 Mark) . Auf der ersten
Silberscheibe findet man die
aktuellen Neuerscheinungen
aus dem Aminet und den
WWW-Bowser »IBrowse« in
Version 1.2.

Das Aminet-Set umfalt
vier CDs mit Programmen,
Sounds, Grafiken und De-
mos. Auferdem gibt es noch
Vollversionen von vier Ami-
ga-Programmen: die Textver-
arbeitung »Wordworth 5SE«,
die Tabellenkalkulation »Tur-
boCalec 3.5«¢, das Malpro-

»PPaint 6.4« und
das Animationspaket »Wild-
fire 3.38«. Die CDs gibt es
im Fachhandel bzw. direkt
bei Ossowskis Schatztruhe.

gramm

Stefan Ossowskis Schatztruhe,

Veronikastr. 33, 45131 Essen,

Tel. (0 20 01) 78 87 78, (0 20 01) 78 84 47,
WWW: http//www.schatziruhe.de

M Grafiksoftware

Seit Mitte April ist die
Bildbearbeitungs-Software
»ImageFX« von Nova De-
sign in Version 3.0 verflig-
bar. Neu: Ein tiberarbeitetes
User-Interface, grolere Vor-
schaubilder bei Image-Ma-
nipulationen und neue Ef-
fekt-Module (u.a. Wolken).
Das Programm wird in
Deutschland durch Ober-

Image FX 3.0

Neue Funktionen: ImageFX in Version 3.0 bietet u.a.
mehrfache Bildansichten mit unterschiedlichem Zoom

land Computer vertrieben
und kostet 349 Mark (Up-
date von Version 1.5 269
Mark, Update von 2.0 189
Mark).

Informationen: Nova Design, Inc.,

1910 Byrd Avenue, Suite 204,
Richmond, VA 23230 USA,

WWW: hitpy//www.novadesign.com
Oberland Computer, In der Schneithohl 5,
61476 Kronberg, Tel: (0 61 73) 60 80,
Fax: (0 6173) 63385,
WWW:httpy/Aww.oberland.com
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H Report
Amiga Future

Am Rande der »Gateway
Amiga Show 98« hatte
Fletcher Haug vom »Amiga
Informer« die Chance sich
mit Jeff Schindler — Ent-
wicklungschef von Amiga
Inc. — zu unterhalten. Der
Beitrag wurde uns durch
den Amiga Informer freund-
licherweise zur Verfligung
gestellt. Hauptsdchlich ging
es um die Pliane und den
gegenwdrtigen Status der
Entwicklungen von Amiga
Inc. Dabei wurde klar, dafl
das Unternehmen sich in ei-
ner neuen Aufbauphase be-
findet und erst einmal viele
organisatorische Fragen zu
kidren hat. Man kann zwar
auf viele alte Ideen zurtick-

greifen, mulR aber von
Grund auf neu anfangen
und erst einmal eine
Fiihrungsmannschaft ZU-

sammenstellen.

Der Hauptsitz der Firma
und der Entwicklungsabtei-
lung wird in Zukunft nicht
Sioux City sein, denn es ist
schwer, Mitarbeiter fiir die-
sen Standort zu finden. Man
hat einige andere Orte in
Deutschland, Sillicon Valley
und Colorado im Auge. Bei
den Standorten wird es
Uberschneidungen geben.

Zum Stand der Entwick-
lungen: Amiga Inc. unterhalt
zu zahlreichen Entwicklern
Kontakte und fiihrt viel Ge-
sprache. Vertrdge tber Ent-
wicklungen wurden aber
noch nicht unterzeichnet.
Einige Personen arbeiten als
Berater fiir die Betriebssy-
stem-Entwicklung - u.a.
werden hier Carl Sassenrath,
Olaf Barthel und Alaine
Penders genannt. Diese Per-
sonen konnen an der Ent-

wicklung zukinftiger OS-
Version beteiligt sein. Sie
sammeln Ideen, arbeiten an
den Eckpfeilern des neuen
AmigaQOS, sortieren beste-
henden Code und untersu-
chen, welche Teile des be-
stehenden  Betriebssystems
tiberarbeitet werden miis-
sen. Zusitzlich nimmt Ami-
ga Inc. alle Ideen aus der
Amiga-Fangemeinde auf

Jeff Schindler:
seinem Team dem Amiga zu
neuem Glanz verhelfen

Will - mit

und versucht diese fir das
nachste Upgrade zu ver-
wenden. Die nédchste Ami-
gaOS-Version kommt defini-
tiv in der zweiten Halfte
1998 — so der Entwick-
lungchef. Die Entwicklun-
gen laufen dabei parallel zur
Entwicklung der nachsten
OS-Generation. Beim Ver-
kauf des neuen AmigaOS
geht es in erster Linie nicht
unbedingt um Gewinn, son-
dern um eine weite Verbrei-
tung des Betriebssystems.
Das Budget fiir 1998 steht
bei Amiga Inc., aber man
hat noch nicht alle Positio-
nen im Team besetzt. Das
geschieht erst, wenn alle
Grundlagen fiir die Zukunft
gelegt sind. Das Unterneh-
men wird das existierende
Geld fiir Marketing, Anzei-

gen und Messen einsetzen
sowie Entwickler unterstiit-
zen. GrolRe Marketing-Kam-
pagnen werden aber erst
anrollen,wenn ein fertiges
Produkt verfiigbar ist. Unter-
stitzung durch die Mutter-
gesellschaft Gateway 2000
fiir die aktuelle Arbeit ist
kein Problem. Man will
aber auch zeigen, daRR der
Amiga noch immer lebt und
die Unterstiitzung der User-
Gemeinde hat.

Ein  weiterer wichtiger
Partner fir die Zunkunit
siecht Amiga Inc. in NewTek
(3D-Software  »Lightwave«
und Toaster-Produkte) — bei-
de Firmen priifen, wie Sie
zusammenarbeiten kénnen.
Hoffnungen setzt man auf
den neuen NewTek-CEO
Tim Jenis. Jeff Schindler
denkt, dal die zukiinftigen
Amiga-Entwicklungen  fiir
NewTek sehr interssant sein
werden — dazu der Amiga-
Entwicklungsleiter: »lch
denke es wird eine gute Zu-
sammenarbeit geben und
ich bin sehr gespannt, wie
die Dinge laufen werdenc.

Bis zur ersten neuen Ent-
wicklung wird sicher noch
einige Zeit vergehen. Amiga
Inc. befindet sich wieder am
Startpunkt — Jeff Schindler
nennt dies Phase 0. Im Mo-
ment sind noch viele Pro-
bleme zu kliren, bevor man
sich in die eigentliche Ent-
wicklungsarbeit stiirzt. Da-
bei baut man natirlich auf
die Hilfe anderer Entwick-
ler, aber auch auf die Ami-
ga-Fangemeinde.

Fletcher Haug/lb

The Amiga Informer Magazine,

PO Box 21, Newburgh, NY 12551-0021,
USA, Tel: (++1 9 14) 5 66 46 65,

Fax: (++1 9 14) 5 66 46 65,

WWW: hitp//www.amigainformer.com

AMIGA International, Inc.,
Robert-Bosch-5tr. 11 B, D-63225 Langen,
Tel. (0 61 03) 5 87 85,

Fax (0 61 03) 58 78 88

WWW: http/Awww.amiga.de

i AMIGA#

Amiga 1200 BigTower, Netzteil, Tastatur ..... 599,-
Amiga 1300 InfinitivTower, komplett ..... 699,
Amiga 1300 InfinitivTower, HD 850 MB ....... 829,-
Amiga 1300 IT, HD850, CD-ROM 24x 899,
Amiga 1300 IT, HD270, CD24x, 6MB .. 969,~
Festplatte 1,7 GB statt 850MB Aufpreis 129,
Alle Tower mit int Power-Netzteil, PC-Tastatur,
Maus, Software, Kabel und fertig eingerichter
Neu! Umba
mit 1200-B:

oder Umbau in Big-Tower .
oder Umbau in Infinitiv-Tower .

.
Zubehor

Netzteil Amiga 500 bis 1200, 3A 0. 4,5A ...
Power-Netzteil 20 Ampére mit Liifter
Netzteil Amiga 2000 ...
Magic-Programm-Paket ..
Laufwerk intern Amiga 500 bis 2000 .
Kickstartumschaltpl 15~
Kickstart 1.3,2.0,3.1 ....oooccrenrennennn 29,-/39,-/49 -
Kickstart 1.3 fiir Amiga 1200 (Software)
Motherboard Amiga 500, kompl. bestiickt .....
Motherboard Amiga 2000 kompl. bestiickt ... 248,-
Infinitiv-Tower fiir A1200-Einbau m.Tastatur 259,-
Infinitiv-Tower mit Netzteil und Tastatur ..338,-
BigTower (Metall), Netzteil, Tastatur ............. 249,
Monitor VGA mit Scandoubler intern
TV-Modulator ...

TV-Scart-Kabel (Amig;
Amiga-Maus .., 25,- Maus 400 dpi .
BootSelector elektronisch A500/2000
20 DD-Disketten Fuji/Sony/Boeder ...

Wir fiihren alle Amiga-Ersatztelle, Chips und
Erwelterungen. Auch fiir C64 und C128

Festplatte 170MB, 2,5™ filr A1200/A600 169,-
Festplatte 850MB, 3,5 mit Einbausatz .. 249,-
Festplatte 1,7 GB, 3,5" mit Einbausatz ...... 299,-
CD-ROM 24x, int. Anschluf} .. 168,-
AT-Bus-Verlingerungs-Kabe .29,
Turbokarte A500, 14MHz, 4MB, 32Bi 229,-
Turbokarte A1200, 50MHz, 8MB, 32Bit 289,-
Speichererwelterung auf 2,5MB AS500 ....... 138,-
Speichererweiterung auf 1 MB A 500 %
Speichererweiterung auf 2MB Chip A600/500+ 79,
Speichererweiterung auf 6MB Amigal200 ....... 99,-
2 MB Zip-Ram fiir Alfa, A3000 usw . 59,-

Gebrauchte mit Garantie
Amiga 500 mit kompl. Zubehér, TV-Kabel .... 198,
Amiga 500 plus, IMB Chip, Kick 2.0 .....
Amiga 600, IMB Chip, Kick 2.0, TV-Mod.
Amiga 1200, 2MB, TV-Modulator ..
Amiga 2000, 2 Laufwerke, Kick 3.0 ....
Farbmonitor 1081/1084 oder baugleich ..
Farbmonitor 10848 oder baugleich .....
Farbmonitor Multisync/scan fiir Amiga .
Farbmonitor 14388 oder MicroVitec
Drucker 9-Nadel / 24-Nadel. .................... 99.-/ 148 -
Festplatte 850MB m.Contr. Amiga 500 ... 398,
! und weitere tausende Gebrauchtartikel !

TAUSCHAKTION

Bei Kauf eines neuen Amiga oder PC
nehmen wir IThre kompl. alte Amiga-

Anlage bis zu 1.000,- in Zahlung!

PC’s der neuen Generation

Alle im MidiTower mit 32MB Ram, 2MB Grafik-

karte, 2.1GB Festplatte, 24x CD-ROM, Soundkarte
40Watt-Aktivboxen, Win95-Tastatur, Maus, Pad

Intel-Pentium 133 MHz ..
IBM 200 (MMX)
Intel-Pentium 233 MMX . h
Pentium 1233 MMX ..ot sensisias
Monitor 14/15/17", Aufpreis .....
Windows 95 OEM-Software, Aufpreis ..

Spiele und Programme
Vir fihren alle neuen Amiga- und PC-Spiele.

Tel.: 02624-7844, Fax:2873
Ladenlokal in: 5/98
56203 Hohr-Grenzhausen, Rhelnstr. 72

Versand per Nachnahme +15,- (Spiele 10,-)
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AKTUELL

| Amiga-Events

An dieser Stelle alle wichtigen Termine fiir Amiga-Messen in den kommenden Tagen, Wochen und Monaten.

Messe Termin
World 16. bis
of Amiga 17. Mai 1998
Amiga 29. bis

| International 89

30. Mai 1998

| AmiWest 89 10. bis
12. Juli 1998
Midwest Amiga 2. bis 4.

Veranstaltungsort
London, Novotel
Hammersmith

Toronto, International

Plaza Hotel

Sacramento,
Ramada Inn

Columbus,

Informationen
Tel: (+44 13 69) 70 80 29

WWW: http://www.cu-amiga.co.uk/woa/index.htm

Randomize Show Management

R.R. #2, Tottenham

Ontario, Canada LOG 1TWO0
Tel: (++1905)93 98 37 1
Fax: (++1 90 5) 93 98 74 5

WWW: http://www.randomize.com/ia98.html

AmiWest ,98

c/o Sacramento Amiga Computer Club

P.O. Box 19784
Sacramento, CA 95819-0784
Fax: (++1 91 6) 36 97 23 2.

WWW: http//www.sacc.org/amiwest/

Hyatt Regency

Exposition Oktober 1998 Hyatt Regency 350 North High Street
Columbus, OH. 43215 USA
Tel: (++1 61 4) 46 31 23 4
WWW: http://www.amicon.org/mae.htm|
Computer 98 13. bis 15. Koln, PRO Concept GmbH
November 1998 Messezentrum Kemnader Str. 51
44795 Bochum
Tel: (0 23 4) 94 68 80
Fax: (023 4) 94 68 84 4
1 WWW: http:/www.computer98.de \
‘ i
M Java und Amiga chen dieses Ziels sehr stark  GUI-Elemente, die dem Ami- nicht alle fortgeschrittenen

Merapi-News

Seitdem unser Java-Projekt
»MERAPI« bekannt wurde,
hat es sehr viel Interesse
daftir gegeben und wir ha-
ben sehr viele Nachfragen.
Es gab bisher einige Verzoge-
rungen und diese haben
natiirlich einige Zweifel bei
den Amiga-Fans hervorgeru-
fen, die an dem Projekt inter-
essiert sind. Daher wollen
wir Euch hiermit mitteilen,
wie die Dinge um MERAPI
stehen. Das Wichtigste zu-
erst: Das Projekt wurde nicht
eingestellt. Wir wollen eine
hochqualitative, innovative
Java-Implementierung fiir
den Amiga anbieten. Wir
miussen jedoch zugeben, dals
wir den Aufwand zum Errei-

unterschatzt haben. Das Pro-
jekt ist noch nicht fiir den
Betatest reif und es liegt
noch viel Arbeit vor uns.
Bisher hat sich die Heraus-
forderung, einen speziell fiir
den Amiga zugeschnittenen
JIT-Compiler zu entwickeln,
als nicht zu schwierig her-
ausgestellt. Das Problem ist
vielmehr die knappe Zeit
und die knappen Ressourcen
auf unserer Seite und auf Sei-
ten externer Firmen. Zum jet-
zigen Zeitpunkt tibersetzt das
Programm korrekt den Java-
Bytecode in native Maschi-
nensprache. Es ladt, linkt
und Uberpriift die Class-Da-
teien auf Richtigkeit und Si-
cherheit (tatsichlich hat die-
ser Teil eine grolte Anzahl
von Bugs in Suns eigenem
JDK aufgedeckt). MERAPI hat

ga-typischen Look&Feel sehr
dhnlich sind und zudem ein
Amiga-typisches Mentisy-
stem (ein Ersatz war notwen-
dig, weil die Amiga-Stan-
dardmentis einige Einschran-
kungen hatten).

Durch all diese Neuent-
wicklungen und Probleme
kam es zu einem relativ
langsamen Entwicklungspro-
zel. Nachdem es nahezu
unmoglich ist, einen Zeit-
punkt fiir die Fertigstellung
zu nennen, werden wir in
ndchster Zeit keine Termine
veroffentlichen — bis die Li-
zenz-Details klar sind und
MERAPI definitiv fertig ist.
Um weitere Verzogerungen
zu vermeiden, planen wir ei-
ne schrittweise Verdffentli-
chung. Dies bedeutet, dald
die erste Version der JVM

Funktionen der Standard-Ja-
va-Bibliothek bieten wird,
die viele jedoch beim nor-
malen Einsatz nicht brau-
chen werden oder die mehr
kosmetische Ziele verfolgen.
Sie werden in den folgenden
Versionen zur Verfligung ge-
stellt. Dies gibt uns mehr
Zeit, um uns auf Qualitit
und Stabilitit zu konzentrie-
ren. Letztendlich kénnen
solche Funktionen leicht in
das existierende Projekt ein-
gebaut werden, die Qualitit
ldRt sich nachtréglich jedoch
nur schwer verbessern. Wir

vertrauen darauf, dal® lhr als |

Amiga-Anwender diese An-

sicht teilt, unseren Stand-

punkt und die Entscheidun-
gen versteht.

Jeroen T. Vermeulen

(Haage & Partner)
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SOFTWARE

Flexibilitat war
schon immer die
Starke des Amiga.
Dazu gehort natiir-
lich auch, Briicken zu
schlagen und andere
Datentragerformate
zu verarbeiten. MS-
DOS/Windows funk-
tionierte bisher lei-
der nur ohne lange
Dateinamen. Version
7 von »CrossDOS«
schafft auch das.

B von Thomas Berger

Da der Amiga nicht kom-
patibel zum »Industrie-
Windows-PC

standard« ist,

mufiten sich schon frith Ami-
ga-Programmierer Gedanken
machen, wie man einfach
Daten mit dem Rest der Welt
austauscht. Consultron ist mit

ConfigbDisk

Onlinehilfen gehoren dazu.

dem Produkt »CrossDOS« ei-
ne Firma der ersten Stunde
und hat entsprechend Erfah-
rung bei der Programmierung
derartiger Software. Die neue
Version 7 ist nicht nur
schneller als die Vorgdnger,
sondern unterstiitzt endlich
die langen Dateinamen. Sie
wurden mit Windows 95 als
srevolutiondre«  Entwicklung
auch in die Windows-Welt
eingefiihrt. Das betagte MS-
DOS kann diese trotz sicher-
lich kompetenter und nicht
gerade weniger Entwickler

AMIGA-MAGAZIN 6/1998

SRS Dr-CrossD0S
l w&’l

Beigaben: Mit ConfigDisk erstellen Sie
einfach Mounteintrdge fiir MS-DOS-
Datentriger. Auch Diagnosetools und

lRe:o a6 wes> dir pecl:

B Utility: CrossDOS 7 Gold

Briicken...

Uber 7

all
Hexaglot (dir)
Puo.doc
EG 5000.doc
Gordis Mathe.doc
Multi E-Mail.doc
PC-Diktier.doc
Quicky-Multi.doc
Timmy Wasser.doc
Timmy-Gordy.doc
Volltext.doc
Langenscheldt (dir)
Express.doc
Fit in Englisch.doc
Language Man.dec
Pop Up.doc
Sag’s auf,doc
Surrin Englisch.doc
e T1 Spanisch.doc
DESKTOP.

eio we wm:> N

Duo.rtrt

EG 5000.rtf
Gordis Mathe.rtf
Multi E-Mail.rtr
PC-Diktier.rtf
Quicky-Multi.rtr
Timmy Wasser.rtf
Timmy-Gordy.rtt
Volltext.ptr

Express.rtl

Fit in Englisch.ntf
Language Man.rtf
Pop Up.rtf

S8gfs aur,ptf |
Surfin Englisch.rtf
T1 Spanisch.rtf

Kompatibel: Mit CrossDOS 7 sind nun auch die langen
Dateinamen von Windows 95 kein Problem mehr

bei Microsoft leider nicht
korrekt verarbeiten.

Die einfachste Methode
Daten auszutauschen, geht
von je her tiber Disketten.
Hier hat Cross-
DOS 7 die Nase
deutlich vorne ge-
geniiber der Ami-
ga-OS-Version — es
ist fast doppelt so
schnell (s. Kasten
»Vergleich mit der
Amiga-OS-Versi-
on«). Das liegt am
vollkommen neu
programmierten
mfm.device, das

—

fuir die Ansteuerung des Disk-
laufwerks verantwortlich ist.
Im Vergleich zum echten PC
ist das aber trotzdem jammer-
lich, denn er braucht, um die
Testdisk komplett auszulesen,
nur etwa 15 Sekunden.

Die erhohte Geschwindig-
keit und die Unterstiitzung
langer Dateinamen sind aber
nicht das einzige, das die
kommerzielle Version von
der »Original« unterscheidet.
So liegen dem echten Cross-
DOS noch einige wichtige
Werkzeuge bei. »QuickPrep«
etwa hilft Festplatten fiir MS-
DOS zu initialisieren. »Con-

Vergleich mit der Amiga-OS-Version

Um die Leistungssteigerung von CrossDOS 7 besser darzu-
stellen, haben wir einige Messungen mit Dateien auf HD-
Disketten durchgeftihrt. Als Laufwerk diente das original-
Laufwerk von Chinon und ein Amiga 3000/060 mit OS 3.1.

1432 KByte benutzt.

| CrossDOS2 | CrossDOS 7
lesen 11255s 755
schreiben 205 s 1B 7S
|6schen 5515 49s
dir 525 3,75

Es wurden dazu 41 Dateien, verteilt im Root- und in
zwei Unterverzeichnissen, mit einer Gesamtgréfe von

figDisk« ist das geniale Pro-
gramm, das Mounteintrige
erstellt, damit sich
MS-DOS-Datentrdger  (z.B.
Wechselplatten) vom Amiga
aus nutzen lassen. Nach dem
Aufruf des Tools wird z.B. die
SCSI-Adresse der Wechsel-
platte angewihlt, an-
schliefend ein Name fiir den
Eintrag in »Dosdriversc ge-
wahlt und schon st der
Mounteintrag fertig — einfa-
cher geht’s nicht. Zudem un-
terstiitzt das Programm ver-
schiedene Filedisks von PC-
Emulatoren (z.B. »CrossPC«)
und  Briickenkarten  wie
»GoldenGate«.

Der Kauf von CrossDOS 7
rentiert sich. Im Vergleich
zum Amiga-OS-Pendant
weist es deutlich mehr Funk-
tionalitit auf. Auch die »Bei-
gaben« sind nicht zu verach-
ten. Leider schockt der etwas
hohe Preis von fast 100
Mark. Wer viel mit W95-Da-
tentrdagern zu tun hat, kommt
um die 7er Version nicht
herum. b

' CrossDos 7 Gold

DOKUMENTATION

10|

BEDIENUNG 1
5 200
i ERLERNBARKEIT i
i 10§
| LEISTUNG !
| A RS 1)

SO S e e e e i

sehr schnell beim Umgang
mit Disketten;

flexible Handhabung;
ausfiihrliches Handbuch

@ Dokumentation und Pro-
gramm in Englisch




SOFTWARE

Die Schliisselanwendung

Textverarbeitung
bekommt ab Mitte Juni
mit »EasyWriter« eine
neue Dimension, in der
wir uns heute mit der

Vorstellung einer
Beta-Version schonmal
ein wenig bewegen

wollen. Kommen Sie mit

auf unseren Trip.

W von Candid Boschen

Die Textverarbeitung war
schon immer die Achil-

lesferse des Amiga. Schon
viele Hersteller versuchten
sich daran doch erst die letz-
ten Versionen der bekannten
Vertreter kénnen den An-
spriichen der  Anwender
halbwegs gerecht werden.
Diesen Milstand  scheint
Haage&Partner erkannt zu
haben und schickt EasyWri-
ter auf die Reise, um der Di-
mension  Textverarbeitung
neuen Inhalt zu geben.

Nattirlich kann eine Beta-
Version, die uns fiir diesen
Bericht vorlag, noch keine
verbindlichen Aussagen liber
das tatsichliche Endprodukt
machen, doch konnten wir
klar erkennen, wohin die
Reise geht. Lassen Sie uns
ein klein wenig tber die Se-
henswiirdigkeiten berichten.

Auffillig in der Betaversi-
on: die fast immer hohe Ar-
beitsgeschwindigkeit. Das
Verschieben der Seiten und
das Scrollen im Text lduft sehr
flissig ab. Das Laden und
Speichern der Dokumente ist
auch in kurzer Zeit erledigt.
Da haben wir schon ganz an-
deres gesehen. Auch lief die
Beta sehr stabil.

Es lassen sich Zeichen-, Ab-
satz- und Seitenformate defi-
nieren, die auf Knopfdruck ei-
ner markierten Zeichenfolge,
dem Absatz, in dem oder der
Seite, in der der Cursor steht,
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M Textverarbeitung: »EasyWriter beta«

Alles ganz easy

zugewiesen werden. Einem
einheitlichen Layout steht da-
durch nichts im Weg.
EasyWriter erzeugt ein au-
tomatisches Inhaltsverzeich-
nis. Es sammelt dazu einfach
alle entsprechenden Inhalt-
Absitze und fligt sie an der
aktuellen Cursorposition mit
Seitennummer  ein.  Eine

Zeichen, Absatze usw. vorge-
nommen werden, sind Gbri-
gens nicht modal. D.h., dal®
sie wihrend des Anderns im
Text gedffnet bleiben kénnen
und lhre Inhalte sich automa-
tisch aktualisieren. Das richti-
ge Layout durch Ausprobie-
ren zu finden ist dadurch oh-
ne zeitaufwendiges und stan-

Kopleia
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Umfangrei;h:iaglns und viele Konfigurationsmaglich-

keiten sollen EasyWriter zum Allrounder machen

noch recht einfache, aber
sehr  gut implementierte
Funktion.

Der  Textrahmen  kann
seitenorientiert  mehrspaltig
sein, Kopf- und Fuzeilen sind
auch kein Thema. Die Beta
unterstiitzt bereits FulS-, Kapi-
telend- und Textendnoten, die
richtig angezeigt und editiert
werden, wo sie hingehoren.

Neben dem Textrahmen
einer Seite konnen Sie belie-
bige Textboxen offnen, in
denen Text verkettet und un-
abhangig vom Textrahmen
lduft. Jeder Rahmen bzw.
Box ldlt sich Gbrigens u.a.
auf »nicht Drucken« konfi-
gurieren und seine Position
und Grolde sperren.

Die einzelnen Dialoge,
tiber die die Einstellungen der

diges Offnen und SchlieRen
von Dialogen maglich.
Durchgingig durch das
Programm erfolgt die Bedie-
nung und Konfiguration in-
tuitiv und ztigig. Als Beispiel
sei hier die Konfiguration der
Bildschirmanzeige  (Auflo-
sung) beschrieben. Sie hal-
ten eine Diskette auf den
Monitor und ziehen das
Konfigurationsfenster SO
grofl, dall es gerade durch
diese Diskette verdeckt wird.
Schon sind 100 Prozent Ver-
groRerungsfaktor auch echte
100 Prozent im Programm.
Uber eine Plugln-Schnitt-
stelle besteht die Maoglich-
keit, EasyWriter zu erwei-
tern. In der Beta gibt's ein
Smiley-Plugln, genaue Infor-
mationen Uber die Schnitt-

stelle waren allerdings noch
nicht zu erfahren. Hier steckt
sicher viel Potential.

Die Beta arbeitet z.Z. ledig-
lich mit den AmigaOS-Schrif-
ten  dber die  Bullet-
Library ~ zusammen. Nach
Auskunft des Herstellers ist
eine Erweiterung flir das Ami-
gaOSs in Arbeit, die True-
Type- und Postscript-Schriften
zuginglich machen soll.

Der Grafikimport war in
der Beta noch nicht imple-
mentiert, bis zur Version 1.0
sollen aber IFF und JPEG und
eventuell auch ein Datatypes-
Lader implementiert sein.
Uber eine Serienbrief- und
Tabellenfunktion kénnen wir
leider noch nicht berichten,
vielleicht etwas fiir die Plug-
In-Schnittstelle?

Die Druckgeschwindigkeit
lalt in der uns vorliegenden
Version noch sehr zu wiin-
schen (ibrig — doch auch hier
hat Haage & Partner Abhilfe
versprochen. Bisher druckt
EasyWriter jedenfalls aus-
schlieBlich im Grafikmodus,
Druckerinterne oder Down-
load von Postscript-Schriften
zu Postscript-Druckern wird
bisher nicht unterstiitzt.

Fazit: Viele gute Ansitze
und die bereits implemen-
tierten Funktionen lassen er-
kennen, dall in EasyWriter
das Potential steckt, uns An-
wendern endlich die Text-
verarbeitung zu geben, die
wir uns wiinschen. Sicher
wird die Version 1.0 noch
nicht der Weisheit letzter
Schlufl sein — aber sie zeigt
klar, wo es lang geht. Fiir En-
de 1998 hat Haage & Part-
ner bereits die Version 2.0
(kostenloses  Upgrade) im
Auge. Wir sind gespannt. b

Information: Haage&Partner Computer,
Mainzer Str. 10 A, 61191 Rosbach,

Tel. (06 00 7) 93 00 50,

Fax. (06 00 7) 75 43,

WWW: hitpy//www.haage-partner.com,
Preis: Version 1.0 ca.149,- Mark ab Mitte
Juni 1998 (Einfiihrungspreis bis 31.8.1998,
dann ca. 198,- Mark)
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Von Mathematik ge-
plagte Schiiler und
Studenten wird’s
freuen: Einfach Auf-
gabe eintippen und
der Amiga spuckt
die Losung aus. Mit
»MathX« gehéren
rauchende Kopfe der
Vergangenheit an.
Kurvendiskussion
und Integralrech-
nung werden

zum Kinderspiel.

W von Jessica Fischer

leichungssysteme  und

hohere Ableitungen
gehéren ebenso zum Um-
fang von »MathX«, wie das
Vereinfachen von Termen
und die Diskussion einer
Graphenschar.

Im Gegensatz zu Version
1.11 gibt es in »MathX1.20«
einige Verbesserungen: Der
2D-Graph und das Options-
fenster wurden umgestaltet,
das Install-Script tberarbeitet
und Fehler beseitigt.
»MathX« arbeitet mit einer
auf MUI basierenden Drag'n’-
Drop-Oberfliche. Das heif’t,
einzelne Funktionsterme kon-
nen mit der Maus gegriffen
und in andere Optionen im-
portiert werden. Man kann
das Programm aber auch mit
Hilfe der Tastatur bedienen.

Im Hauptmeni sind die
Optionen als Buttons ange-
ordnet. Durch Mausklick ak-
tiviert, offnet sich zu jeder
Option ein neues Fenster.
Von hier aus sind auch weite-
re Einstellungen moglich. Am
besten ist es jedoch, alle Er-
gebnisse in dem grofen Fen-
ster im Hauptmenti zu sam-
meln. Dies funktioniert eben-
falls per Drag'n’Drop.

Sollte es dennoch einmal
ein Problem geben, hilft Bub-
blehelp (Sprechblasen mit
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B Mathematikprogramme: »MathX1.20 beta«

Kleine Rechenhilfe

Hilfetexten) weiter. Fur weite-
re Fragen wird eine deutsche
Beschreibung im AmigaGui-
de-Format mitgeliefert. Hier
klickt man sich einfach zum
Problem durch. Im Haupt-
menti befindet sich das Aus-

Der 2D-Graph: Eine Graphenschar — rechts im Optionsfen-

»MathScript3«, das unter an-
derem hochwertige EPS-Gra-
fiken  speichert.  »Math-
Script3« ist ebenfalls Gber
das Aminet erhiltlich. Beide
Programme stehen kostenlos
zum Download zu Verfu-

ster konnen zusitzliche Einstellungen vorgenommen werden

druckfenster, in dem die
Funktionsterme »richtige zu
sehen sind. Das heifit Expo-
nenten stehen (iber den Zah-
len, Wurzeln werden als Wur-
zeln angezeigt u.s.w. Das
Ausdruckfenster  funktioniert
ebenfalls per Drag’n’Drop.
»MathX1.20« kann Funk-
tionen als 2D- und 3D-Gra-
phen sowie als SIRDS-Bilder
ausgeben. Die Koordinaten-
systeme bieten allerlei Ver-
feinerungen: bunte, dicke,
diinne Graphen und Achsen,
bunte Backgrounds, Raster,
Beschriftungen usw. Im 3D-
Modus wird der Graph als
Flachenfunktion dargestellt
und mit drei Reglern belie-
big in alle Ebenen gedreht.
Das integrierte  ARexx-
Meni kann die mitgeliefer-
ten und fremde ARexx-Scripts
ausfiihren. Sie exportieren
Ausdriicke in das Programm

Alles auf einen Blick: Kurvendiskussion, Berechnung der

ziemlich gewshnungsbeduirf-
tig. Argerlich ist auch, daB
durch Klick auf die Undo-
Funktion bei der Darstellung
mehrerer Kurven in einem
Koordiatensystem gleich alle
Graphen verschwinden. Die
Bedienung mit der Tastatur
erweist sich als doch nicht so
einfach. Schade, daR Gra-
phenscharen nur gezeichnet
werden kénnen.

Ein Pluspunkt ist die Ver-
bindung mit »MathScript3«
durch das ARexx-Menii und
die Moglichkeit, EPS-Grafi-
ken aus den Graphen zu er-
zeugen. Hilfe und Bubble-
help erfiillen ihren Zweck.
Die benutzerfreundliche
Drag'n’Drop-Bedienung und
die vielseitigen, wenn auch
manchmal schwer erlernba-
ren, Optionen sprechen fir
sich. Die aktuelle MathX-
Version eignet sich hervorra-

Wendetangenten, 1. Ableitung, Ausdruckfenster

gung. Wichtig: »MathX1.20«
erfordert wenigstens Amiga-
OS 2.0, MUI3.3 und 2
MByte RAM.

Die bei jeder Eingabe er-
forderliche Bestitigung  mit
»Enter« ist bei der Bedienung

gend zur Kontrolle der eige-
nen Hausaufgaben, ist aber
auch ftir Mathefreaks durch-
aus ein sehr interessantes
»Spielzeuge. b

Bezugsquelle: Aminet Verzeichnis
misc/math
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SOFTWARE

Als wir in den letzten Aus-
gaben tiber Linux m68k
berichteten, konnten wir
als Bezugsquelle nur das
Internet angeben. Doch
das Warten hat ein Ende.
Eagle prasentiert die erste
Linux m68k-CD fiir den
Amiga. Neben den Vortei-
len, die die Installation
von CD bietet, hat Eagle
Linux den Anspruch, sich
einfach installieren und
konfigurieren zu lassen.
Wir gehen diesem An-
spruch auf den Grund.

W von Martin Steigerwald

Eagle Linux — zusammenge-
stellt von der ‘Eagle-Toch-
terfirma »Dragon Internet De-
sign« — besteht aus einer CD-
ROM und einem Gber 100-
seitigen Handbuch. In diesem
sind neben der Installation
von Linux auch einige Grund-
lagen und einige Amiga-spe-
zifische Einstellungen erldu-
tert. Es macht inhaltlich einen
guten Eindruck. Allerdings hat
es viele Rechtschreib- und
Syntax-Fehler, die doch recht
storend sind. Eagle hat jedoch
schon versprochen, ein ver-
bessertes Handbuch — dann
auch in einer HTML-Version —
nachzuliefern. Zusitzlich be-
kommt man noch 30 Tage
lang Support.

M Betriebssystem: Eagle Linux m68k

Der Adler

Eagle Linux

7T ot yeroee 15 o184 S T

basiert auf der
Distribution

Debian Linux
(Ausgabe 3/98,
S. 20). Es be-
nutzt also die
Debian-Pakete
zum Installie-
ren der Soft-
ware. Damit
bietet es einfa-

IEERESARRENEE
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Fagle Linax 88k
Eogle Linux m68k

Klaus-Prter Walter

10. Mirx 1995

erxtellt vou
Gorwiz trederlow
Feblerreports und Vonchiige bitte an

lnuxasgla-cp.con
|

ches Hinzufi- Lol

gen, Updaten
und Entfernen
von Software-
Paketen und ein grofles Soft-
ware-Angebot. Eagle Linux
hat jedoch eigene Installati-
ons- und Konfigurations-
skripte, die einfacher zu be-
dienen sein sollen - die
»dragon-tools«.

M Der Einstieg

Die CD-ROM hat ein spe-
zielles  Amiga-Verzeichnis,
das Piktogramme fiir die ver-
schiedensten Amiga-Konfi-
gurationen enthilt. Der Klick
auf das passende Pikto-
gramm startet direkt einen
Linux-Kernel mit einem In-
stallations-Dateisystem, das
von einer RAM-Disk geboo-
tet wird. Es gibt unterschied-
liche Piktogramme fiir Amiga

Updates und Support

Eagle bietet Support fr registrierte Nutzer sowohl tiber eine ko-
stenlose Hotline als auch per Email. Die Email-Adresse fiir Anfra-

gen ist: »linux@eagle-cp.come.

Zusétzlich gibt es auf dem eagle-eigenen FTP-Server
ftp.eagle-cp.com im Verzeichnis »/pub/eaglelinux« Updates und
weitere Dateien fiir Eagle-Linux. Momentan gibt es dort eine neue
Version der dragon-tools und das Handbuch als Postscript-Datei.
Das Update der dragon-tools kénnen Sie nach dem Installieren
von Eagle-Linux in einer Shell wie folgt installieren:

cd /

tar -xvzf <Pfad-und-Name-der-Archivdatei>
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Zweifach: Eagle-Linux-Handbuch gibt es
gedruckt und als Datei auf der CD

1200, Amiga 2000, Amiga
3000 und Amiga 4000.

Zusatzlich  werden ver-
schiedene Bildschirm-Modi
flir das Installieren angebo-
ten. Auf einem Amiga 1200
und 4000 kann man die In-
stallationsroutine zum Bei-
spiel im MULTISCAN:Pro-
ductivity-Modus  direkt auf
einem VGA-Monitor laufen
lassen. Die Installation ldauft
allerdings nur auf Amiga-
Grafikmodi, nicht auf Grafik-
karten, wenn man sich nicht
eine der Slartdateien nimmt
und selber editiert.

Zuerst mull der Anwender
jedoch noch die Datei »ami-
boot« in sein »C:«-Verzeich-
nis kopieren und mit den
richtigen Zugriffsrechten aus-
statten, da die Datei auf der
CD nicht ausfihrbar ist. Die-
ses Problem ist jedoch doku-
mentiert und wird bei zukiinf-
tigen CDs behoben sein.

M Click and go?

Nach dem Anklicken des
fiir unseren Testrechner ge-
eigneten Piktogramms boote-
te das Installations-System
zwar, aber wir erhielten kei-
ne Bildschirm-Anzeige. Der
Amiga hatte nicht von der

kommt

Grafikkarten-Darstellung  auf
die Amiga-Darstellung umge-
schaltet, weil »amiboot« mit
der Option »keep-videok,
kurz: »-ve gestartet wird.
Grafikkarten-Benutzer sollten
sich also die geeignete Start-
datei nach »S:« kopieren, das
»-ve daraus |gschen, und sie
dann vom »eagle:Amiga«-
Verzeichnis aus starten. Auch
dies Problem wird mit kinfti-
gen CDs (hoffentlich) nicht
mehr auftreten.

Mit dieser kleinen Ande-
rung funktionierte es dann.
Das Installationsskript starte-
te. Allerdings erkannte der
Linux-Kernel das im Test-
rechner eingebaute Pioneer
24x-Slot-In-CD-ROM-Lauf-
werk nicht. Allerdings er-
kannten auch andere Kernel
aus dem Internet (2.0.31pre3
und 2.0.33) dieses CD-
ROM-Laufwerk nicht.

Also bauten wir noch ein
zweites, altes Toshiba-2x-
Laufwerk ein. Damit ging es
dann problemlos.

Wer sich also Eagle Linux
installieren maéchte, sollte
erstmal wie in unserem Arti-
kel tiber die Debian-Linux-
Installation in Ausgabe 3/98
(S. 20) beschrieben, den Li-
nux Kernel 2.0.31pre3 pro-
bebooten lassen, um zu se-
hen, ob sein CD-ROM-Lauf-
werk erkannt wird. Wenn ja,
wird es (blicherweise beim
Starten des Kernels mit Her-
steller- und Modellnamen
aufgelistet.

M Das Basissystem
installieren
Nun bootet Linux direkt
von der CD und man wird
gefragt, ob Linux auf dem
Rechner installiert werden
soll. Wenn sie hier mit nein
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antworten, kénnen sie Linux
erstmal von der CD aus te-
sten (Live-Filesystem). Linux
wird dann von CD gebootet.
Das ist praktisch, da man so
jederzeit ein System booten
kann, mit dem, falls notig,
der User sein Linux-System
auf der Festplatte reparieren
oder updaten kann.

Wenn der Nutzer Linux in-
stallieren méchte, fragt das
Installationsskript in  deut-
scher Sprache nach einem
Swap-Device. Eagle geht da-
bei davon aus, dall man
schon vorher auf der Amiga-
0S-Seite eine Festplatte pas-
send partitioniert hat. Dieser
Vorgang ist im Handbuch
gut beschrieben.

Leider fragt
wenn  man gliltige
Swap-Partition  angegeben
hat, gleich nochmal nach
dem Swap-Device, was sehr
irritierend ist. Beim zweiten
Mal einfach »NONE« fiir
kein Swap-Device angeben,
und es geht weiter. Auch hier
ist bereits ein Bugfix verflig-
bar (s. »Updates und Sup-
port«). Allerdings bringt der
nicht viel, da wahrend der
Installation ja von der CD-
ROM gebootet wird. Aber ei-
ne Update-CD-ROM st in
Arbeit und wird vielleicht
schon bei Erscheinen dieser
Ausgabe angeboten werden.

das Skript,

eine

M Disk-Administrationstool

Nun kommt man in ein
Ment, in dem sich von Li-
nux aus Filesysteme partitio-
nieren, formatieren und
mounten lassen. Humorvol-
lerweise hat es die Uber-
schrift ,Was wollen Sie lhrer
Festplatte antun?“, die sich
auf das »fdisk«-Partitionie-
rungsprogramm von Linux
bezieht. Konsequenterweise
wird fdisk dann auch gar
nicht geladen, wenn man
den entsprechenden Menii-
punkt aufruft. Das Skript laft
sich dann nur noch mit Ctrl-
C abbrechen, was auch die
Installation stoppt.

fdisk fir Amiga-Linux ist
wirklich ein geradezu ge-
fahrlich schwierig zu be-
dienendes Programm. Aller-
dings hatte Eagle dann ein-
fach den Mentipunkt »Parti-
tionieren« weglassen sollen.

Nach dem Anmelden aller
Linux-Partitionen, was sehr
einfach geht, wird das Basis-
System installiert. Auf unse-
rem Testrechner, einem Ami-
ga 4000 mit einer »Cyber-
Storm 040/40«, dauerte dies
nur etwa sieben Minuten.
Hier macht sich die Installa-
tion von CD-ROM schon
deutlich bemerkbar. Man
spart sich Downloadzeiten
von mehreren Stunden und
natiirlich Telefongebiihren.

Danach starten der Rechner
neu, und man kann ein Root-
Passwort angeben, das Sy-
stem konfigurieren und weite-
re Software installieren. Fir
die Installation verwendet
Eagle zur Zeit noch »dselect«
von Debian, was umstdndlich
zu bedienen ist. Es soll jedoch
durch das eigene »dragon-
pack« ersetzt werden.

W Konfiguration

Die Konfiguration von
Eagle Linux Uber die dragon-
tools ist in der Tat sehr ein-
fach, aber gleichzeitig lei-
stungsfahig. Alle Optionen
werden (iber ein Hauptmenii
aufgerufen: Allgemeine Ein-
stellungen — Sprache, Tasta-
turbelegung, Festplatten,
Programme-Installation,  Sy-
stemadministration, Konfigu-
rierung von Benutzern bzw.
Gruppen, Netzwerk, Kompi-
lierung eines Kernels und ein
Backup (z.B. fiir ganze Parti-
tionen bzw. Konfigurations-
dateien) — (ibernehmen die
dragon-tools.

Wichtiges Merkmal hier:
Die Konfiguration it sich
jederzeit dndern. Bei Debian
legt man sonst bei der Instal-
lation vieles fest und kann
das spadter nur noch von
Hand andern. Ubersichtlich
ist der modulare Aufbau der
Konfigurationsskripte. Schon

ist es, Benutzer und Benut-
zergruppen verwalten zu
konnen, ohne in den ent-
sprechenden Dateien heru-
meditieren  zu  miissen.
Aulerdem bietet Eagle-Linux
eine flexiblere Netzwerkkon-
figuration, die die Konfigura-
tion von mehreren Netz-
werkkarten mit Gatewaying
erlauben soll. Allerdings hat
auch hier noch nicht alles so
funktioniert, wie es sollte.
Aber immerhin ist dies die
erste Version von Eagle
Linux.

Fazit: Eagle Linux verein-
facht die Installation von De-
bian Linux. Man bekommt
das Debian Linux, das be-
reits sehr gut ist, mit durch-
dachten Ergdanzungen und
Verbesserungen.  Dennoch
wird Eagle Linux seinem An-
spruch der einfachen Instal-
lation (noch!) nicht ganz ge-
recht. Die CD macht den
Eindruck, noch nicht ganz
fertig und ausgetestet zu
sein. Der gute Support hilft
jedoch gerne und engagiert
bei Problemen weiter. Wenn
Eagle regelmidlig Updates
und Fehlerbereinigungen
rausbringt, hat Linux von
Eagle eine gute Chance. [b

Information: eagle computer products
GmbH, Altenbergstr. 7,

71549 Auenwald Oberbriiden,

Tel. (0 71 91) 30 09 93,

WWW: hitp://www.eagle-cp.com
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POWER AMIGA

In diesem Teil unserer
Reihe iiber die Program-
mierung der PowerPC-
Prozessoren stellen wir
eine Methode vor, um
Funktions-Bibliotheken zu
realisieren — ahnlich wie
die vom 68k-AmigaOS
benutzten Libraries.

W von André Osterhues

Die im letzen Teil an-
gektindigte CyberGL-Li-
brary auf PowerPC-Seite zu
beschreiben, wird aufgrund
aktueller Anderungen im
CyberGL-Kernel verschoben.
Stattdessen  beschiftigen wir
uns mit einem etwas einfa-
cheren Beispiel — die Cyber-

GL-Funktionsbibliothek wird Die  wenigen anderen

dann im nichsten Teil folgen.

Die minimalsten Amiga-
OS-Funktionsbibliotheken
stellen wohl die XPK-Subli-
braries dar. XPK wurde
schon vor einigen Jahren
zum Standard fiir Datenkom-
pression und -verschliisse-
lung auf dem Amiga.

Die Abkirzung XPK steht
dabei fuir eXternal PacKer —
die eigentlichen Kompressi-
onsroutinen befinden sich in
externen  Subbibliotheken.
Innerhalb dieser gibt es nur
zwei wesentliche Funktio-
nen: eine zum Komprimie-
ren und eine zum Dekom-
primieren von Daten. Da
diese beiden Routinen sehr
rechenintensiv sind, werden
wir daftir den PowerPC des
Dualrozessor-Boards von
phase 5 einsetzen.

Funktionen dienen der Spei-
cherverwaltung oder der
Ubergabe von Informationen
tber die Sublibrary (Effizienz,
Speicherverbrauch, Ge-
schwindigkeit) an Programme
wie xQuery. Da diese Funk-
tionen nicht rechenintensiv
sind, werden wir sie auf der
68k-Seite implementieren.

Unsere XPK-Sublibrary be-
steht also aus zwei Teilen:
zum einen dem 68k-Teil mit
Initialisierung und Verwal-
tung und zum anderen dem
PowerPC-Teil mit der eigent-
lichen  (De-)Kompression.
Fir diesen Teil werden wir
einen Server-Task auf dem
PPC installieren.

M Das Server-Task-Konzept
Ein Server-Task ist zunéchst
ein ganz normaler Task auf

der PPC-Seite. Er wartet auf
eine mit den zur Aufgabe
notigen Daten versehene
Message, wertet diese aus
und springt eine entspre-
chende  Subroutinen  an.
Nach  Abarbeitung diese
Message mit den Ausgabeda-
ten, schickt er sie zuriick.
Vom Ablauf her sieht das
folgendermalien aus: Beim
Initialisieren unserer Library
wird die ELF-Datei geladen.
Der danach gestartete Po-
werPC-Task erzeugt einen
Message-Port und  schickt
die Adresse dieses Ports in
einer Message an den 68k-
Task. Dort wird die Port-
Adresse in einer globalen
Variablen gespeichert, so
dal jede Library-Funktion
darauf zugreifen kann. Der
PowerPC wartet dann, bis ei-
ne Message an diesen Port

wird, bearbeitet
den »Auftrage und schickt
die Message wieder zuriick.
Das Empfangen und Auswer-
ten der Message regelt ein

geschickt

sogenannter  »Dispatcherg,
ein Programmiteil, der gemif
der Message-ID die entspre-
chende Funktion aufruft.
Wihrend der Dispatcher auf
Messages wartet, verbleibt
der PPC-Task im »Wait«-Sta-
tus, so dal keine wertvolle
CPU-Zeit verschwendet
wird. Der Server-Task bleibt
aktiv, bis die Library aus dem
System entfernt wird.

Dies geschieht in der Re-
gel durch das AmigaDOS-
Kommando »avail flushe,
durch welches die Library-
Funktion Expunge() aufgeru-
fen wird, die dem Server-
Task eine Finish-Message
schickt. Daraufhin beendet
sich der Dispatcher und
léscht seinen Message-Port.
Auch auf der 68k-Seite wer-

- - . n - . a .
Beispiel fiir arithmetisches Kodieren:

Eingabefolge: 00100001 den alle Ressourcen freige-
Bit 0 0 1 0 0 0 0 1 geben — die Library entfernt
Max 1.0 0.8 064 064 0.6144 059392 0577536  0.5644288 sich aus dem System.

Mid 08 064 0512 06144 059392 0.577536 0.5644288 0.55394304 Die Messages fiir die Kom-
Min 00 0.0 0.0 0.512 0.512 0.512 0.512 0.512 pression und Dekompression

bestehen in unserem Fall aus
drei Teilen:

Ausgabe: 0.5625 = 9/16, entspricht bindr 1001

14
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@ einer Datenstruktur, die
u.a. Modus, Eingabelinge
und Zeiger auf Ein- und
Ausgabespeicher enthilt

© den Eingabedaten

@ und dem Platz fur die Aus-
gabe
Betrachten wir doch ein-

mal den Ablauf eines typi-

schen  Server-Task-Aufrufs.

Zundchst wird auf der 68k-

Seite Speicher fiir die Messa-

ge angefordert. Dann wer-

den die Eingabedaten in die-
sen Speicher kopiert und die

Datenstruktur geftllt. Bevor

die Message mit PPCSend-

Message() losgeschickt wer-

den kann, miissen noch eine

Message und ein Reply-Port

erzeugt werden (mit PPC-

CreateMessage() und PPC-

CreatePort()). Auf der PPC-

Seite hat der Dispatcher bis

hierhin lediglich gewartet.

Jetzt kann die Message per

PPCGetMessage()  abgeholt

und ihre 1D bestimmt (mit

PPCGetMessageAttr()) wer-

den. Je nach Message-1D

wird die entsprechende

Funktion aufgerufen, mit den

Message-Daten als Parame-

ter. Nach Abschluf der

Funktion wird die Message

mit PPCReplyMessage() zu-

rickgeschickt  und  der

Dispatcher kehrt wieder in

seinen Wartezustand zuriick.

Auf der 68k-Seite wird nun

die Ausgabe umkopiert, be-

vor der Messagespeicher
freigegeben wird. Aufferdem

I6scht die Routine die Mes-

sage und den Reply-Port.

B Der DMC-Algorithmus

In diesem Abschnitt stellen
wir das fiir unsere XPK-Subli-
brary verwendete Verfahren
vor. Wen das nicht interes-
siert, der sollte im Abschnitt
»Implementierung« weiterle-
sen. DMC (Dynamic Markov
Coding) besteht aus zwei
deutlich voneinander getrenn-
ten Teilen: der arithmetische

AMIGA-MAGAZIN 6/1998

Coder und das statistische
Madell. Das Verfahren unter-
scheidet sich in einigen Punk-
ten deutlich von den Lempel-
Ziv-basierten Methoden (wie
z.B. LHA, LZX, xpkNUKE,
gzip usw.): So laufen z.B.
Kompression und Dekom-
pression sehr dhnlich ab und
sind fast gleich schnell. DMC
ist im allgemeinen besser fiir
Daten- als fiir Textfiles oder
Executables geeignet.

M Der arithmetische Coder
Der arithmetische Coder
bendtigt als Eingabe das ge-
lesene Symbol und eine
Wahrscheinlichkeitsvertei-
lung aller Symbole. Da DMC
ein Bit-orientierter Algorith-

sen wurde, wird eine Zahl
aus dem resultierenden In-
tervall geschrieben. Unser
Beispiel 1 (finden Sie auf
den AMIGA-Webseiten) soll
das Verfahren verdeutlichen
- die Grenzen der Teilinter-
valle sind mit Min, Mid und
Max bezeichnet. Nach dem
Lesen des letzten Bits wird
eine in ihrer Bindrdarstellung
maoglichst kurze Zahl aus
dem resultierenden Intervall
(in diesem Fall das von
0.55394304 bis 0.5644288)
gewadhlt. Diese Zahl (0.5625
bzw. 1001) wird in die Aus-
gabedatei geschrieben. Wie
man unschwer erkennen
kann, wird die Eingabe stark
komprimiert — in unserem

pression. Wo liegen nun die
Vor- und Nachteile des arith-
metischen  Coders?  Der
wichtigste Vorteil ist wohl,
dal$ arithmetische Codierung
das zur Zeit beste Verfahren
ist, um Symbole mit gegebe-
ner Wabhrscheinlichkeitsver-
teilung zu komprimieren.
Sowohl praktische Tests
als auch mathematische Be-
weise haben gezeigt, dal
arithmetische Coder sehr
nah an die theoretische En-
tropie (dem tatsichlichen In-
formationsgehalt, der sich
nicht weiter reduzieren laft)
herankommen. Im Gegen-
satz zu anderen Verfahren
(wie zum Beispiel Huffman
oder Shannon-Fano) kénnen

8 1
o
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8./®\.1
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8./@\.‘

‘3/@\.1

B B B BB B O @A

Abbildung 1: Die Baumstruktur fiir den vorgestellten Algorithmus zur Datenkompression

mus ist, beschrinken wir uns
auf die beiden Symbole 0
und 1, was auch den Coder
wesentlich vereinfacht. Die
Ausgabe kann man sich als
reelle Zahl zwischen 0 und
1 vorstellen. Genaugenom-
men arbeitet der Coder mit
einem Zahlenbereich, der
zundchst mit dem Intervall
von 0 bis 1 initialisiert wird.
In jedem Schritt wird nun —
den  Wabhrscheinlichkeiten
entsprechend - dieses Inter-
vall in zwei Teilintervalle
zerlegt. Es wird dann das ge-
wihlt, dessen Symbol gele-
sen wurde. Auf diese Weise
wird das Intervall immer
kleiner, die Anzahl der Bits
zur Darstellung steigt. Nach-
dem das letzte Symbol gele-

Fall von acht auf vier Bit!
Die Dekompression ist der
Kompression sehr dhnlich.
Es wird wieder mit zwei Tei-
lintervallen und Wahrschein-
lichkeiten gearbeitet. Die
Eingabe ist diesmal eine
Zahl zwischen 0 und 1 (in
unserem Beispiel 0.5625). In
jedem Schritt werden nun
die Teilintervalle bestimmt
und es wird getestet, in wel-
chem der beiden Intervalle
die Eingabezahl liegt. Dem-
entsprechend wird eine 0
oder 1 ausgegeben und das
Intervall wiederum geteilt,
bis alle Bits geschrieben
wurden. Dabei nehmen die
Intervallgrenzen Min, Mid
und Max exakt dieselben
Werte an wie bei der Kom-

mehrere Bits auf ein einziges
reduziert werden (falls die
Wahrscheinlichkeiten ex-
trem nah bei 1.0 liegen).
Aulberdem kann man das
Verfahren sehr gut optimie-
ren, indem man ein statisti-
sches Modell verwendet, das
den arithmetischen Coder
mit Daten »ftitterte. Als
Nachteil ist vor allem die
hohe Rechenzeit zu nennen.
Pro Eingabesymbol muf% je-
weils eine  Multiplikation
und Division vorgenommen
werden. Hinzu kommen
noch einige Additionen so-
wie Shift und Vergleichsope-
rationen. Der hohe Ver-
brauch an Rechenleistung ist
vermutlich auch der Grund
dafiir, dal® arithmetische Co-
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der bisher nur selten benutzt
wurden (zwei Beispiele sind
xpkSHRI und xpkBZIP).

M Das statistische Modell
Nachdem wir den arith-
metschen Coder kennenge-
lernt haben, wenden wir uns
nun dem statistischem Mo-
dell zu, das den Coder erst
richtig effizient werden laft.
Die dem DMC-Algorithmus
zugrundeliegende  Daten-
struktur ist ein gerichteter
Graph, der zunichst wie ein
vollstindig  ausgeglichener
bindrer Baum  aufgebaut
wird. In Abbildung 1 (Baum-
struktur) ist ein solcher
Bindrbaum der Tiefe 3 darge-
stellt. Dabei stehen die Krei-
se fiir die Baumknoten, die
durch  Zeiger verbunden
sind. Von jedem Knoten ge-
hen genau zwei Zeiger auf
andere Knoten aus, wobei
der linke Knoten besucht
wird, falls das nachste gele-
sene Bit eine 0 ist, und der
rechte, falls es eine 1 ist. In
jedem Knoten befinden sich
zwei Zihler, die die Anzahl
der gelesenen 0- und 1-Bits
festhalten, so dal sich fiir je-
den Knoten die Wahrschein-
lichkeit fiir eine folgende 0
und die fiir 1 berechnen |t
— diese werden dann dem
arithmetischen Coder (iber-
geben. Die in Abbildung 1
mit Quadraten dargestellten
Knoten  sind  wiederum

Bindrbaume (oder vielmehr -

die Wurzeln derselben), so
dak der Graph einem
»Wald« aus Bindrbdumen
dhnelt. Der Wald wiirde in
diesem Beispiel aus 8 num-
merierten Baumen bestehen;
die anderen sind genauso
aufgebaut wie der in Abbil-
dung 1. Die Nummer im
eckigen Knoten bezeichnet
dabei den Baum, in den ver-
zweigt wird. Nehmen wir
einmal an, die Eingabe be-
stiinde aus einer Folge von

16

drei sich wiederholdenden
Bits: 101 101 101 usw. Es
werden dann nacheinander
die Knoten 0, 2, und 5 im
Baum 0 besucht. Dann wird
in Knoten 0 des Baums 5
verzweigt, und auch dort

" werden die Knoten 0, 2, 5

durchlaufen. Danach blei-
ben wir im Baum 5 und
durchlaufen wieder diesel-
ben Knoten. Die Struktur un-
seres Waldes stellt also si-
cher, dal® stindig wiederkeh-

Es ist sinnvoll, genau acht
Ebenen zu benutzen, da fast
alle Daten in Bytes (acht
Bits) oder einem Vielfachen
von Bytes organisiert sind.
Aulerdem wird die Anzahl
der Binarbiume sich nach
dem vom Anwender ausge-
wihlten Modus richten, wo-
bei sich die Modi weniger
durch verschiedene Pack-
und Entpackgeschwindigkei-
ten, sondern vielmehr durch
den unterschiedlichen Spei-

or

Y
(o

Y
@

Abbildung 2: Das Klonen von Knoten — die Verdoppelungen
werden durch die Routine protokolliert

rende Bitfolgen den gleichen
Weg innerhalb eines Baumes
beschreiten und sich so die
Wahrscheinlichkeit fiir die
jeweiligen Bits erhoht — die
Folge ist eine hohere Kom-
pressionsrate.

Im Gegensatz zur Abbil-
dung 1 verwenden wir fir
unsere Bibliothek jedoch ei-
ne jeweilige Baumtiefe von
acht Ebenen, so dal nach
acht Bits in einen anderen
Baum verzweigt wird.

cherbedarf  unterscheiden.
Da ein Knoten bereits 16
Bytes umfalt (zwei Zeiger a
vier Bytes und zwei »float
Zihler a vier Bytes) und ein
Baum mit einer Tiefe von n
genau 2™1 Knoten besitzt,
bendtigen wir pro Baum vier
Kilobyte Speicher. Ein Wald
mit 512 Baumen verschlingt
schon  zwei  Megabyte,
wdhrend ein Wald mit nur
einem Baum sich mit vier Ki-
lobyte begniigt.

Mit den so gestalteten Da-
tenstrukturen  lassen  sich
schon durchaus beachtens-
werte Kompressionsraten er-
zielen, allerdings aRt sich
der Algorithmus noch weiter
verbessern.

Unser Graph soll seine
Struktur wihrend der Kom-
pression verindern - der
Prozel soll dynamisch wer-
den. Dazu werden wir ein-
zelne Knoten duplizieren,
sie »klonen«. Die Klon-Ope-
ration ist in Abbildung 2 dar-
gestellt. Nehmen wir an,
Knoten ¢ kann von a und b
aus erreicht werden. Sobald
¢ betreten wird, geht gleich-
zeitig der Kontext verloren;
es kann nicht mehr rekon-
struiert werden, ob ¢ von a
oder von b ausgehend be-
sucht wurde. Es ist jedoch
genau unser Bestreben, mog-
lichst viele Kontextinforma-
tionen zu behalten, da sich
das positiv auf die Kompres-
sion auswirkt. Also wird
Knoten ¢ dupliziert; ein wei-
terer Knoten namens ¢’ wird
erzeugt. Der Zeiger von a
auf ¢ wird auf diesen Knoten
umgebogen und die von ¢’
ausgehenden Zeiger werden
auf d und e gerichtet. Auf
diese Art haben wir die We-
ge von a bzw. b nach d und
e getrennt. Wenn sich nach
weiteren Kompressions-
schritten herausstellt, daf
diese beiden Wege vallig
verschiedene ~ Wahrschein-
lichkeiten haben, hat sich
das Klonen der Knoten ge-
lohnt, da die Kompressions-
rate um so hoher sein wird,
um so genauer die Wahr-
scheinlichkeiten ermittelt
werden kénnen.

Die Klon-Operation ist je-
doch nicht immer sinnvoll.
Es hat sich herausgestellt,
dal es am giinstigen ist, ei-
nen Knoten zu klonen, wenn
die beiden folgenden Bedin-
gungen erfiillt sind:
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1. Die Anzahl der Durch-
liufe vom aktuellen zum
nichsten Knoten ist groRer
als ein Schwellenwert (ge-
nannt Threshold)

2. Die Anzahl der Durch-
ldufe von allen anderen Kno-
ten zum ndchsten Knoten ist
grofler als ein Schwellenwert
(gennant Bigthresh)

In unserem Beispiel in Ab-
bildung 2 wire a der aktuel-
le und ¢ der ndachste Knoten.
Ist der Zihler in a grolker als
Threshold und ist der Zihler
in b groler als Bigthresh, so
wird ¢ geklont.

Durch Experimente hat
sich gezeigt, dal® Startwerte
von 2.8 fiir Threshold und
3.0 fiir Bigthresh giinstig fur
die meisten Daten sind, da
so schon frith geklont wird.
Allerdings wire es
schenswert, wenn nach ei-
ner gewissen Zeit weniger
Knoten dupliziert werden
wiirden. Daher werden die
beiden Schwellenwerte nach
jedem Klonen um 0.0002
bzw. 0.00025 erhaht.

wiin-

M Die Implementierung

Im Verzeichnis »sourcec
des LHA-Archives befinden
sich alle C-Quellcodes so-
wie Makefiles fiir den SAS/C-
Compiler. »startup.c« enthilt
Routinen und Strukturen fiir
die Initialisierung einer Libr-
ary, sie ruft die Funktionen
L_OpenlLibs() und L[_Close-
Libs() in »libinit.c« auf. Die-
se Funktionen sind fiir uns
interessant, da durch sie der
PPC-Server-Task gestartet
bzw. beendet wird.

Schauen wir uns zundchst
L_OpenLibs() an. Nach dem
Offnen der ppc.library wird
das ELF-Objekt geladen, da-
nach werden Message- und
Reply-Port und die Startup-
Message erzeugt. Im folgen-
den Schritt wird mit PP-
CCreateTasktags() der PPC-
Server-Task gestartet, der sei-
nen Message-Port in einer
Message an die 68k-CPU
schickt. Nachdem diese Mes-
sage angekommen ist, wer-
den die globalen Variablen
in der xpkBase mit Werten

gefillt (PPCLibBase, PPCPort
und M68kPort) — die Initiali-
sierung ist abgeschlossen.

Das Beenden des Server-
Tasks tibernimmt die Funkti-
on [_Closelibs(): Es wird ei-
ne Finish-Message an den
PPC-Port geschickt, der sich
daraufhin beendet. Im An-
schluf daran werden die
Ressourcen  (Startup-Messa-
ge, M68k-Port, Reply-Port,
ELF-Objekt und PPC-LibBa-
se) freigegeben, so dal sich
unsere xpkDMCU.library
ordnungsgemal aus dem Sy-
stem entfernen kann.

Die Datei »functions.c«
enthilt die eigentlichen XPK-
Funktionen, deren Prototy-
pes sich in »functions.h« be-
finden. Interessant sind hier
vor allem die Funktionen
xpkPackChunk und xpkUn-
packChunk. Nach dem Allo-
zieren und Ausfullen des
Messagespeichers wird die
Message an den Server-Task
geschickt.  Dieser schickt
nach dem Riicksenden der
Message noch eine weitere

Message mit der Ldnge der
Ausgabe, die in den entspre-
chenden XPK-Strukturen ein-
getragen wird.

Der DMC-Algorithmus be-
findet sich in der Datei »dm-
cu.c« und die von PowerPC-
und 68k-Prozessor gemein-
sam genutzte Datenstruktur
sowie die Message-IDs in
»ppc.he. SchlieBlich enthalt
»xpkbase.h« noch unsere
LibBase mit den global ver-
fligbaren Variablen PPCLib-
Base, PPCPort und
Mb68kPort. Die beschriebe-
nen Demodateien finden Sie
auf den Webseiten des AMI-
GA-Magazins  (http//www.
magnamedia.de/amiga/)
bzw. auf der CD zum Heft
(Schublade ~ AMIGA-Maga-
zin-Onlineseiten). b

Literatur: DMC: »Data Compression Using
Dynamic Markov Modellinge,
G.V.Cormack and R.N.S. Horspool The
Computer Journal, Vol. 30, No, 6, 1987
A note on the DMC data compression
schemes, T.Bell and A. Moffat

The Computer Journal, Vol. 32, No. 1,
1989

PowerUp-Programmierung:

PowerUp intern (Folgen 1 bis 4),

Frank Mariak und André Osterhues,
AMIGA Magazin 12/97, 1/98, 3/98, 5/98
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Biete an: Software

Wordworth 6.0 AMIAtlasPro 2.0. Karte
Schweiz u. Osterreich, 100,- DM, SCALA
300 60,- DM, MultifaxPro4.0, Address-
master je 30,- DM, SCALA ClipArt2Disk
30,- DM Tel, 02102/35305

TurboCalc 4, Wordworth 6, TurboPrint 5,
PrintStudio Pro und weitere Software.
Info gegen frankierten Riickumschlag bei:
Erich Schirle, Zebertstr. 8, 73431 Aalen

Original-SW: MAXON TWIST+Update
1.1+TWIST 2 DM B80,-/CAD 2.5 DM
150,-/PAINT DM 20,-/TwistORGANIZER
DM 20,- Tel. 08362/3409

TurboCalc 4 CD, TurboPrint 5.1, Disk-
Expander (Kapazitdtsverdopp.), Video-
Backup-System (Datens. auf VCR),
Amiga-Mag. seit 4/95, je DM 35, alles
DM 150, frei Haus, Tel. 040/5384835

Verk. A500 + A1200 Spiele supergiinstig:
ca. 5-20 DM: Sieler, Zool, Microprose,
3MH, uva., auch CDs! Stck. nur 5-10 DM,
Liste kostenl. 0231/291979 ab 18.00 Uhr

Lése SW u. Spielesamml. auf, z.B.
Mensch Amiga, CanDO, CD-Creator,
DiskExp., DOpus, Imagine, Maxon
Cinema, Twist u. Magic, DPaint 4AGA,
Final Writer, EOB I+ll, Indy IlI+IV, Dune
I+ll, Colonization, Civilization, Siedler,
Populous I+ll, Wing Com., UFO, Biing
AGA uv.m., Liste gegen Porto, Tel.
07832/8570

Originale zum glnstigen Preis - Spiele,
Anwendungen, CD-ROM bei André Ott.
H.-Heine-Str. 4, 09648 Mittweida, Fax:
03727/957-19

CD'S: Turbocalc4/2 40,-/20,- DOpus5.5
40,- FinalWrit4 80,- Copy2 40,- PPaint
30,- MaxCine4 pro CD 150,- DynaCut
90,- DaCaPol1 15,- PersonSuite 30,-
XIPaint4 40,- Beckertext3 40,- viele
Spiele, Biicher, Amiga Hefte Tel.
07229/61394, 0172/7232469

Biete an: Hardware

A4000/040/6MB/HD1, 2GB, 4f. CDRom,
SCSI-C Grafikk. EGS-Sp., int. Scan-D.,
15" Mon. Drucker HPS60C, 80W Boxen,
div. Zbh./S.-Ware VB 2300,- DM Tel,
0511/3943870

Video Schnittprozessor Hama Videocut
220 ungebr. neu 800,- VB 380,-/YC-
Genlock v. ED VB 260,- 2x Kickstart ROM
3.00 mit Softw. und Handblicher fiir
Amiga 1200 50,-, Tel. 04893/686
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AMIGA 4000/40, 18 MB Ram, 210 MB
IDE-Festplatte, Oktagon 2008 SCSI-
Kontroller + Quantum 540 MB Festplatte
+ Toshiba Quattro CD-Rom, 1,76 MB HD-
Laufwerk, Trackball mit Kristallkugel +
Joystick und Pad, viele Disketten und
Original Software incl. diverser CD-Roms.
1.500 DM VHB, Tel: 0621/4814577

Verkaufe Commodore 64! Mit Gber 100

Spielen, Floppy 1541-2, Datasette,
Drucker und 2 Joysticks. Tel.
0351/2521153

A4000/030 849, A4000/040 999,
A4000T/040/7xZ11l 1299, Turbos 060/50,
SCSI 849, 040/40,SCSI 549, Cyberst. o.
Proz. 350, GraKas mit Picasso 96/CGFX:
PIV 549, CV64 300, Retina Z3 260, GVP
Spectrum 240, Picasso I+ 220,
Scandoubler 100, Fastlane Z3 220, Zorro-
Il SCSI-Contr. (GVP u. Okt.) 120, Ariadne
199, Multiface Il 89, Tel.: 07832/8570

ShapeShifter Komplettpaket auf CD-
ROM, inkl, Betriebssystem u. iber 450
MB Anwendungen und Spiele, keine
Installation mehr nétig, einfacher
Soforteinstieg, auch mit Shareware-
Version nutzbar! VS, 2/6-fach CD-Writer
inkl. Amiga Software VB 549 DM, HD-
Floppy 70 DM Tel.: 07832/8570

COMOA12 + 420 MB Festpl. Blizzard
123011 + 12 MBRAM Externes HD-
LW SCSI 6xCDROMLW 15 Zoll
Monitor Originalspiele: 25 (MYST/STAR-
CRUSADER) CD-ROM: 69 Stk/Anwend.:
OPUS5.0 PPaint7 (40 Disk) VBH Tel.
0172/6638626

AMIGA 1200/030 42 MHz, 6 MB RAM, 4x
CD-ROM, 2. LW, AFS, TPrint4.0, DPaintd,
VB 850,- DM, SuperVGAmi Scandoubler
f. alle AMIGAS VB 200,- DM Tel.
0711/354074 (Martin)

WAHNSINNI!I! A-1200, 830 MB HD, 32
MB Fast-Ram, Blizzard 1230 IV - 50 Mhz,
4x CD-ROM mit 15 CDs, ca. 150 Disks,
alles fir nur ca, 750,- DM! Tel
03521/451393 - Ronny -

PBC Biet Videomaster: prof. Genlock,
TBC & Videoproz., Chroma/Luma-Key,
Standbild, Fades, Wipes, PiP, Zoom,
uvm.; A2000, KS 3., Softw,, VB, Tel.
09131/303082

Cavin Videoschnittsystem, wenig ge-
braucht, 100 % in Ordnung, neueste
Software, Handbuch, Kabel ATS 7000,-
DM 1000,-, Tel. 0043/1/2802508

A1200, RBS Tower, Blizzard 1260, 18 MB,
200 MB HDD, SCSI-CD - 8fach, div.
Programme u. Zubehdr. 1500,- VB, Tel.
0431/642881
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Private Kleinanzeigen

A1200 + 80 MB-HDD DM 150,-, Tel.
08362/3409

Daughter-Board f. A4000; PC-Bridge-
card, incl. 525" LW, Multi I-O Karte;
Blizzard 1230/50, M-TEC 1230/28-40,
COPRO f. A1200; PS/2 Module; 16/8/4
MB; 11er Buster; Streamer, DAT u. HP 800
Tel. 02065/62532

A4000 Tower (orig.); A4000 RBH-Tower;
Cyberstorm 060/50; CYB-SCSI-Modul;
SCSI-HD's:  4,6/2,1/1,08/0,54 GB;
A500/500 plus Motherboard; 30er CPU-
Board f. A4000/3000; Scandoubler; 2,5"
HD 740 MB Tel. 02065/62532

CV64 4 MB; A4000 Tower (crig.); A4000T,
RBM; SCSI-Contr.: Fastlane, GVP4008
4 MB; A500/500 plus; A1200; A2000;
CD32; Genlock Neptun; Frame-
machine/Prism24; Monitor 1085S; Epson
A4000 Desktop Tel. 02065/62532

A4000/30 HD 320 MB, Ram 10 MB,
CD-Laufw. 1250 DM. A3000 6/510 MB
750 DM. Retina Graphikkarte ohne Ram
125 DM. AB00 + CD-Laufw. + CDs
340 DM. 05232/86273

Amiga 4000/40 + CD Rom 18 MB RAM +
Monitor + viel Software zur Videobearb. +
4 VideoWorkshop VB DM 1600,- Tel.
0177/5248631

Amiga CDTV aufger. auf 1200er m. Festpl
+ CD Rom, viel Software fiir Video-Bearb.
+ Monitor VB 700 Tel. 0177/5248631

Amiga 4000/30 24MB 420MB SCSI +
510MB AT144 CD SCSI AGA-
Flickerfixer Cybervision 4MB3D
Micravitek 14" Color-Scanner-Flachbret +
Zubehdér + Amiga 500 - Gebot
09531/940357

Einschaltbox f. Rechner bei Daten/
Faxempfang 65 DM, Info Tel/Fax:
06344/7214

A1200 im XENON-BIG-TOWER, 42MHz
M-TEC, 540MB HD, umfangreiche
Software, 3 LW, CD-ROM 4x, Digitizer,
Kopiermodul, Joysticks etc. VB 800,- Tel.
0208/488917

A4040HD + Scand.Softw. 1100,-
A2000Rev6 150,~ TurboGVP040/33 +
SCSI + 4mb f. A2000 500,- 4mbGVPRam
90,- Grafikk. EGS Spectrum 290,- IV24CT
f. A2-4000 1000,- OpalVision24 + Softw.
350,- TandemContr. + CDRom 130,-
Graffito24 Digit. 140,- Technosound
Turbo Hard+Soft 100,- Amiga Sound
Sampler Hardw. 80,- Turbo
Blizzard1230/50 + Co 190,- Commodore
A2024 Monitor 160,- Ext. DD Laufw. 50,-
Tel. 07229/61394, 0172/7232469

Private Kleinanzeigen

A4000, 060 Board, SCSI Karte, 64MB
RAM, Cybervision 64/4MB, Scandoubler,
6-fach CD-Rom, 1,2GB Seagate-FP, viele
CD-Roms und Hefte, Preis: VHB, Tel.
0431/5194-301

Maxon CinemadD 90 DM. Objekte M.-
Cinema 60 DM. Wordworth 3 + 5 40 +
65 DM. Zusatzfonts f. Wordworth 25 DM.
Beckertext2 40 DM. D.Paintd 25 DM.
E-Paint 30 DM. 05232/86273

Suche Software

Suche Lésungen zu EOB I+ll. Suche
BI/NG AGA sowie div. Rollen- und
Adventurespiele. Angebote unter Tel.
0621/701218; T. Kressin, Geraer Ring 10,
68309 Mannheim

Gesucht: Fiir Amiga B-17 Flying Fortress.
Von Microprose. Strobl Helmut, A-9900
Lienz, SalurnerstraBe 20/2

Suche Hardware

Suche A4000/030, 040 o. 060 (auch T) zu
fairem Preis, suche auch giinstig
Grafikkarte (P IV, Cybervision 64, Piccolo
64 od. sonst) und Turboboard
Cyberstorm MK | o. Il (mit oder ohne
Proz.) VS, auch sonstiges Zubehor gerne
anbieten Tel.: 04171/593469

Verschiedenes

Verkaufe CD-ROM fiir Amiga 500 Mitsumi
dfach fir 350,- 6 CD's gratis, Tel.
034362/34357

Verkaufe Software fiir A5S00/A1200 ab 5,-
bis 35- DM (NemaclV, FEARS,
Patrizier...), auBerd. A4000/40 Mother-
board mit CPU VB 300,- DM, HPDeskJet
500C leicht defekt VB 150,- DM. Suche
DC Fuji DS7 0.4. mit Kabel & Software,
Genlog, HD-LW 1,77MB giinstig. Tel.:
09622/4865 werktags ab 17.00 Uhr, Bjérn
verlangen.

Squirrel MPEG 320,-; MAGIC Paket 50,-;
OPUS5.0 20,-; OPUS5.5 20,~; Meeting
Pearls3 10,-, PPaint 6.0 10,-;
Turbocale3.5 20,-; Turbobase 20,- Tel.
0351/8304911

Geschaftliche
Kleinanzeigen

ACHTUNG!! NEU!! Alpha Magic Vol. 1
fir Movie Shop (Amiga-DraCo) spekta-
kuldre effektvolle animierte Alpha
Blenden auf CD-ROM Tel. 03332/521291
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M Drucker
Vorsicht beim
Druckerkauf

Vor einigen Tagen habe ich den
Drucker »Lexmark 1000 Color Jetprin-
ter« gekauft. Nun habe ich das Pro-
blem, dal er nicht drucken will. Der
Verkaufer sagte mir, dal dieser Drucker
kompatibel zu »IBM-Rechner« ist. Al-
lerdings haben ich weder auf der Work-
bench, auf CDs oder im Aminet einen
»IBM-Druckertreiber« gefunden. Des-
halb probierte ich mit anderen
‘Druckertreibern — allerdings auch hier
ohne Erfolg. Welchen Druckertreiber
kénnen Sie mir empfehlen?

K. Burmeister, per e-mail

Der Drucker »Lexmark 1000« ist ein
sogenannter »Windows-Druckers. Das
bedeutet, dals er lediglich aus dem
»Windows-Treiber«  »IBM-Kompatibel«
ist. So weit wir wissen, drucken alle
neueren »Lexmark-Drucker« mit »Win-
dows Printing System«. Das macht sie fiir
den Amiga ungeeignet. Wenn er aller-
dings tatsichlich eine interne Emulation
hat, laRt sich das ganz einfach feststellen:

Kopieren Sie eine ASCII-Datei nach
spar:«. Hat der Drucker eine interne
Emulation, druckt er den Text aus (evtl.
ohne Wagenriicklauf). Hat er keine,
passiert entweder gar nichts oder er
druckt Zeichen, die nichts mit dem ur-
spriinglichen Text gemein haben.

Unser Tip: Geben Sie den Drucker
zurtick, denn der Verkdufer hat Sie of-
fensichtlich falsch informiert. Holen Sie
sich statt dessen einen Drucker wie den
»Canon BJC-250«. Der ist genauso gtin-
stig und fiir ihn gibt’s im »Aminet« die
»CanonDisk« mit Treibern.  Die Redaktion

M Hardware

Hilfe fiir PPC
Cyberstorm

Zunichst ein Lob fiir die Kombination
der beiden Zeitschriften PCgo! und
AMICA-Magazin. Die CD-ROM enthilt
Software, die man wirklich braucht.

Der hauptsichliche Grund dieses
Schreibens betrifft jedoch einen Leser-
brief der Ausgabe 5/98 zum Thema Po-
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werPC. Darin schil-
dert Herr Roschlau
Probleme im Zusam-
menhang mit sei-

nem Amiga 3000.

Wir haben uns als

Firma fir Amiga-

Hard- und Software
auf diese Probleme konzentriert und
schon vielen Amiga-Usern geholfen.
Auch Herrn Roschlau wiirden wir ger-
ne helfen. Leider fehlt uns seine Adres-
se. Konnten Sie uns eventuell weiter
vermitteln. Helmut-Michael Kandler, 59065 Hamm

Die Redaktion des AMIGA-Magazins
und der PCgo! bedankt sich fiir das
Lob.

Wir werden uns mit Herrn Roschlau
in Verbindung setzen und ihm noch vor
Erscheinen dieser Ausgabe des AMIGA-
Magazins lhre Anschrift mitteilen.

Sollten Leser Probleme mit der Po-
werPC Erweiterung Cyberstorm haben
und vom Hersteller keine Hilfe bekom-
men, kdénnen sie sich an folgende
Adresse wenden:

Cyberdyne Software, AMIAG Hard &
Software, Herrn Helmut-Michael Kand-
ler, An der Mattenbecke 10, 59065
Hamm Die Redaktion

M Hard- und Software
Amiga-Allerlei

Zu meinem Amiga 1200 beschiftigen
mich einige Fragen:

1. Wird ein mathematischer Kopro-
zessor wie der MC68882 von einem
Programm automatisch benutzt, wenn
er vorhanden ist? Falls nicht, gibt es ein
Programm, das ihn einbindet?

2. Kann ich einen Teil des Fast-RAMs
als Chip-RAM verwenden, um dem
Rechner mehr Chip-RAM vorzugaukeln?

3. Kann es sein, das die resetfeste
RAM-Disk »RAD« Speicher des Chip-
RAMs belegt?

4. Ist Multiview in der Lage MPEG-
Videos anzuzeigen, die mehr als 550
KByte grol’ sind?

5. Gibt es eine Moglichkeit, die Bild-

ausgabe des Internet-Browsers »Voya--

ger« zu beschleunigen?

6. Es gibt Speichertypen wie PS/2-
und EDO-RAM. Sind im Amiga beide
Typen verwendbar?

LESERFORUM

7. Ist es sinnvoll, ein 32-fach CD-
ROM-Laufwerk in den Amiga ein-
zubauen?

8. Werden die neuen PowerPC-
:lErweiterungen von den Amiga-An-

wendern angenommen oder ist das
alles nur heile Luft? Kay Kuch, per e-mail

1. Ein mathematischer Koprozessor
wird nur dann genutzt, wenn das ent-
sprechende Programm dafiir program-
miert oder bei Verwendung einer
Hochsprache mit der Option »Kopro-
zessor nutzen« compiliert wurde. Hin-
zu kommt, dal8 im Programmablauf Be-
rechnungen mit FlieBkommazahlen
(Briichen) enthalten sind. Raytrace-Pro-
gramme enthalten beispielsweise zu-
sétzlich eine Programmversion, die ex-
tra fiir die Nutzung eines mathemati-
schen Koprozessors geschrieben sind.
Ein zusitzliches Programm fiir thr Vor-
haben gibt es nicht.

2. Nein. Die Hardware setzt hier die
Grenzen.

3. Ja. Und zwar, wenn nicht genii-
gend Fast-RAM frei ist oder wenn es in
der Mountlist der »RAD« festgelegt ist.

4. Ja. Vorausgesetzt, im Amiga
stecken gentigend Arbeitsspeicher und
DataTypes und Libraries sind installiert.

5. Reduzieren Sie die Anzahl der an-
zuzeigenden Farben. Die Grafiken oder
Bilder sehen dann allerdings nicht
mehr so toll aus. Nutzen Sie wenn
maoglich eine Grafikkarte. Damit wird
der Bildaufbau enorm beschleunigt.

6. Ja. Uberpriifen Sie aber zuvor die
Steckplétze. Diese missen flir PS/2-RAM
mit 72 Anschlissen ausgelegt sein.

7. Falls die Multiread-Fihigkeiten ge-
nutzt werden sollen und das alte Lauf-
werk das nicht beherrscht, macht es
Sinn. Allerdings reicht dann schon ein
entsprechendes 20- oder 24fach CD-
ROM-Laufwerk. Die angegebene Da-
teniibertragungsrate ist die maximal
mdgliche und wird in der Praxis kaum
erreicht.

8. Jede Hardware lebt und stirbt mit
der Software. Das heilit, wenn es genti-
gend gute und sinnvolle Software fiir
das PPC-Board gibt, werden diese auch
Abnehmer finden. Zahlreiche Entwick-
ler haben schon lange Software fiir die
PowerUp-Board angekiindigt oder ste-

hen kurz vor dem Release.  Die Redaktion
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Lizenzprobleme und
Altersschwache machen
dem bereits angestaub-

ten, aber im Internet zum
Quasistandard erhobenen
Grafikformat »GIF« zu
schaffen. »PNG tritt an,
hier das Zepter zu iiber-
nehmen. Lesen Sie,
welche Vorteile das neue
Grafikformat hat.

W von Christian Krenner

echt  ptinklich  zum

Weihnachtsfest 1995
wurde die Internetgemeinde
von unangenehmen Nach-
richten iiberrascht. Das Gra-
fikformat »GIF«, das sich in
den wenigen Jahren der Exi-
stenz des WWW zum Qua-
si-Standard fiir Grafiken ent-
wickelt hatte, geriet plotzlich
unter schweren BeschuB.
Der Erfinder »Compuserve
habe in GIF ein Kompressi-
onsverfahren (genauer das
unter dem Namen »LZW«
bekannte) integriert, das die
Firma Unisys Jahre zuvor be-

reits patentiert habe. Und
dafir wollte Unisys nun
Geld sehen.

Betroffen von dieser iiber-
raschenden Eingebung sei-
tens Unisys war nicht nur
die Internetgemeinde. Prak-
tisch jeder Softwarehersteller
und Programmierer, der zum
Zwecke der Verarbeitung
von GIF-Grafiken entspre-
chende Algorithmen imple-
mentiert hatte, lief nun
plotzlich Gefahr, zur Kasse

B Grundlagen: Das Grafikformat »PNG«

Platzhirsch

gebeten zu werden. Da GIF
aber gleichzeitig bereits in
die Jahre gekommen und die
Fihigkeiten moderner Hard-
ware nicht mehr zu unter-
stitzen in der Lage war, lag
es nahe, die Entwicklung ei-
nes Nachfolgers in Angriff zu
nehmen.

Der erste Entwurf flir PNG
(Portable  Network  Gra-
phics), das brigens »Ping«
ausgesprochen wird, tauchte
denn auch wenige Tage
nach dem »GIF-Skandal« be-
reits im Internet auf. PNG
sollte die Beschrinkungen
von GIF aufheben, zusitzli-

PNG auf dem Amiga

»Photogenicsc.

util/dtype/akPNG-dt.lha
util/dtype/PNG dt.lha

liche Software fiir den Amiga:

docs/hyper/PNG-guide.lha
docs/misc/PNG-Overview.lha

Auf dem Amiga findet PNG bereits breite Unterstiitzung.
Nicht nur die WWW-Browser »AWeb ll« und »Voyager
NGz stellen PNG-Bilder anstandslos dar, auch die wichtig-
sten Bildbearbeitungsprogramme sind PNG-tauglich, so
beispielsweise »Personal Paint«, »lmageStudio« oder

Software, die nicht von Haus aus mit PNG umgehen kann,
dafiir aber auf die Datatypes des Amiga-OS zuriickgreift, las-
sen sich ebenso PNG-tauglich machen. Zwei Datatypes fin-
den sich im Aminet und bringen jeder Software PNG bei:

Ebenso findet sich im Aminet die PNG-Spezifikation als
AmigaGuide-Datei, sowie eine Ubersicht tiber PNG-taug-

Das war auch Freunden
professioneller Bildbearbei-
tung und Videoanwendun-
gen nicht unrecht. Denn
auch dort, wo die Nachteile
anderer verlustfrei kompri-
mierender Grafikformate
hinldanglich bekannt waren,
war die Nachfrage nach
neuen Losungen grolS.

PNG im Netz

Da PNG von Natur aus ein Kind des Internet ist, finden sich dort
Informationen en masse. Aus Ausgangspunkt fiir tiefergehende Re-
cherche empfehlen sich folgende Links:

http://www.cdrom.com/pub/png
http//www.w3.org/Graphics/PNG/

offizielle PNG-Homepage
vom W3C offiziell aner-
kannte PNG-Spezifikation...
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che, fur die Bildbearbeitung
wichtige Features besitzen
und gleichzeitig fiir den Ein-
satz im Internet geeignet sein
— und das natiirlich, ohne
wiederum  lizenzpflichtige
Algorithmen zu enthalten.

Mittlerweile ist die Spezifi-
kation 1.0 von PNG bereits
von den wichtigsten Inter-
net-Organsationen als Stan-
dard anerkannt. Sowohl! das
World Wide Web Consorti-
um (W3C) als auch die Inter-
net Engineering Task Force
(IETF, RFC 2083) haben PNG
ihren offiziellen Segen gege-
ben. Die Durchsetzung des
PNG-Formats als Internet-
Standard st also lediglich
noch eine Zeitfrage.

Oberstes Gebot bei der
Entwicklung von PNG war
es, ein Format zu schaffen,
das hundertprozentige Porta-
bilitat verspricht. Anders als
beispielsweise der Amiga-ei-
gene IFF-Standard, der iiber
die Jahre in viele Richtungen
zum Universalstandard fiir
zahlreiche Datentypen her-
anwuchs, wurde PNG dazu
straff auf sein Kerneinsatzge-
biet eingeschrénkt. Die Erfin-
der von PNG wollten sicher-
stellen, dal die Funktiona-
lititen des Grafikformates
immer und tberall zur Verfi-
gung stehen. Die in PNG
aufgenommenen  Features
wurden dazu genau be-
schrieben, andere hingegen
bewulit weggelassen. Anders
als beispielsweise bei TIFF
lilt die Spezifikation von
PNG deshalb fiir Program-
mierer keinen Spielraum. Al-
le PNG-Spezifikationen miis-
sen implementiert sein, Er-
weiterungen sind hingegen
nicht vorgesehen. Wie wich-
tig die daraus resultierende,
sehr hohe Portabilitat den Er-
findern war, laBt sich auch
am gewdhlten Namen PNG
erkennen.

Einziger Nachteil dieser
konsequenten Haltung: die
mangelnde  Erweiterbarkeit
von PNG. Das Format wird
deshalb beispielsweise nie in
der Lage sein, die im Internet
so  beliebten  »Animated
GlFs« zu ersetzen, denn be-
wegte Bilder sieht der PNG-
Standard nicht vor.

Dem Einsatz von PNG im
Internet versuchte man bei
der Entwicklung in verschie-
dener Weise entgegen zu
kommen. Neben einer Erwei-
terung der maximalen Farb-
zahl sowie einer besonders
effizienten, aber verlustfreien
Komprimierung (s. »Verlust-
frei vs. schlank«) wurde vor-
allem die Fihigkeit bedacht,
Bilder seriell tibertragen und
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Kompatibel: |
Webbrowser | (&
(hier AWeb) |
lassen sich per
Konfiguration |
an das neue |
Grafikformat |
anpassen il

bereits wihrend der Ubertra-
gung darstellen zu konnen
(»Streamability«). Zusdtzlich
sollte die Darstellung dabei
aber nicht zwangsliufig zei-
lenweise erfolgen, sondern
das von GIF bekannte Ver-
fahren erweitern, das den
Eindruck  vermittelt,  daly
tibertragene Bild wiirde an
Schirfe gewinnen. Wihrend
dieser Effekt bei GIF lediglich
durch Zeilenversatz und -
vervielfachung erreicht wur-
de, erfolgt die »Schirfung«
des Bildes bei PNG zweidi-
mensional. Das Resultat ist,
das in der Regel bereits viel
friher im Ubertragungspro-
zel Details des Bildes er-
kennbar sind. Dafiir, daR
PNG-Bilder zusitzlich auch
noch fehlerfrei tbertragen
werden, sorgt neben einer
Signatur ein zyklischer 32-
Bit-Redundanzcheck, der
auch »on-the-fly« durchge-
fithrt werden kann, ohne das
komplette Bild wirklich de-
codieren und anzeigen zu
missen.

Ebenso praktisch wie niitz-
lich ist die Fahigkeit PNGs,
Bildteile transparent erschei-
nen zu lassen. Bereits GIF
kannte die im WWW inten-
siv genutzte Fihigkeit, einen
Hintergrund an transparen-
ten Stellen im Bild durch-
scheinen zu lassen. Bei GIF
war dies allerdings eine Fra-
ge des »entweder oders«: Ein
Bildpunkt konnte entweder
Farbe zeigen oder komplett
transparent dargestellt wer-

AMIGA-MAGAZIN 6/1998

den. PNG hingegen kann bis
zu 65534 Transparenzstufen
fir jeden Bildpunkt definie-
ren. Fiir weniger hohe An-
spriiche ldRt sich diese Zahl
zugunsten des Speicherver-
brauchs auf 254 Stufen redu-
zieren. Fur sanfte Uberginge
und weiche Kurven (iber be-
liebigen Hintergriinden im
Web ist dieses »Alpha-Blen-
ding« ideal. Dabei hilft zu-
dem die Moglichkeit, Alpha-
Informationen nicht nur in
Form einer Maske Uber ein
Echtfarbbild zu legen, son-
dern auch der Palette eines
Nicht-Echtfarbbildes  zuzu-
ordnen. Gerade Steuerele-
mente im Internet wie But-
tons, profitieren davon, da
PNG eine geringe Farbzahl
voll auf den Speicherver-
brauch projezieren kann,
ohne dabei die Fihigkeit des
Alpha-Blending zu verlieren.

Zwangslaufig ergibt sich
daraus, dal PNG in der Lage
ist, mehr als die bei GIF ma-
ximal moglichen 256 Farben
darzustellen. PNG unter-
stiitzt dazu neben den élte-
ren, palettenorientierten
Farbmodellen auch Graustu-
fen- und Echtfarbbilder. Fiir
professionelle  Bildbearbei-
tung ist dies ein Mul}, eben-
so wie die Kalibrierbarkeit
von PNG-Bildern. Ohne das
eigentliche Bild zu verdn-
dern, lalt sich tiber Gamma-
Korrektur, Chrominanzwerte
oder auf Wunsch auch tiber
ein komplettes Farbmanage-
mentsystem eine farbechte

Darstellung von Bildern auf
unterschiedlicher Hardware
garantieren.

Es zeigt sich also deutlich:
PNG ist damit nicht nur das
bessere  Grafikformat, son-
dern aufgrund des Standardi-
sierungs- und Anerkennungs-
grades sowie der voélligen
Unabhingigkeit von Lizenz-
querelen der ideale GIF-
Nachfolger. Im WWW ist das
letzte Wort dafiir bereits ge-
sprochen, hier wird PNG GIF
definitv ersetzen. Doch auch
im Bereich professioneller
Bildbearbeitung hat PNG be-
reits Ful gefalst. Der Amiga
kann mit PNG-Unterstiitzung
auf breiter Front dienen, so

dafl es auch fir uns Amiga-
User keinen Grund mehr
gibt, auf PNG zu verzichten.
Wer sich tiefer mit den Inter-
nas von PNG befassen moch-
te, findet dazu reichlich Ge-
legenheit. Alle Spezifikatio-
nen des PNG-Standards sind
jedermann zuginglich und
liegen im Internet bereit. Ent-
sprechende  »Startadressenc
finden Sie im Kasten »PNG
im Netz«. Neben Internas fin-
den sich dort auch interes-
sante Informationen zur Ge-
schichte von PNG sowie Test-
Seiten, die lhren WWW-Bro-
wser und dessen PNG-Taug-
lichkeit Farbe bekennen las-
sen. b

Verlustfrei vs. schlank

Besonders in der Bildbearbeitung ist es wichtig, Bilddaten

verlustfrei speichern zu konnen. Dies hat allerdings unwei-
gerlich zur Folge, daft die Datenmenge recht groR ist. Wer
beispielsweise ein Bild mit 1024 x 768 Bildpunkten in
Echtfarbe mit Alphachannel speichern méchte, muft dazu
bereits 3 MByte Speicher opfern. Komprimieralgorithmen
schaffen hier Abhilfe. Doch auch hier gibt es Grenzen:
Darf keine Bildinformation verloren gehen, kann der Spei-
cherverbrauch nicht beliebig sinken. Verlustfrei kompri-
mierende Algorithmen erreichen deshalb nie auch nur
annihernd hohe Packraten wie verlustbehaftete Algorith-
men. So passiert es denn, dalb das gleiche Bild im (verlust-
behaftet komprimierenden) Format JPEG trotz Echtfarbdar-
stellung wesentlich schlanker ist, als im IFF-Format.

PNGs Komprimierung arbeitet ebenfalls verlustfrei und
eignet sich deshalb fiir die hohen Anspriiche der Bildbear-
beitung. Dennoch erreicht es bessere Packraten, als die Al-
gorithmen anderer Grafikformate. Verantwortlich zeigt sich
daftir in erster Linie der Einsatz fiinf verschiedener Kom-
pressionsfilter, die fiir jede Zeile gewechselt werden kén-
nen. Zwar ist es schwierig, einen Algorithmus zu finden,
der den jeweils giinstigsten Filter fiir jede Zeile schnell und
zuverlassig findet, PNG erreicht aber dennoch gegentiber
GIF zwischen 10 und 30 Prozent bessere Packraten.

Im Internet hingegen wird JPEG weiterhin das Format der
Wabhl ftir Echtfarbdarstellung bleiben. Hier stéren Qua-
litatsverluste, die durch wesentlich kiirzere Ubertragungs-
raten erkauft werden, nicht. Flir Steuerelemente, Banner
und Uberschriften hingegen, also praktisch alle grafischen
Gestaltungselemente, die aufgrund der geringeren Grole
und Farbzahl im GIF-Format gespeichert waren, ist PNG
die bessere Alternative.
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Jetzt geht's an die weite-
ren Einstellmoglichkeiten
von Turboprint, die im
letzten Teil nicht beriick-
sichtigt wurden. Aufer-
dem widmen wir uns dem

B Druckprogramm: »Turboprint Professional 6.02« (Folge 2)

Der Turbo fiir

auf »oke. Jetzt sind Sie wieder
auf der Karteikarte »Grafike.

In der Gruppe »Farbe/Hel-
ligkeit« geht's jetzt an die Ein-
stellungen »Helligkeit,
»Kontrast«, »Gamma« und

beiliegenden »Grafik-
Publisher«, dem Druck-
programm schlechthin.

B von Thomas Berger

undchst geht's mit den

Einstellungen von Turbo-
print Professional 6.02 (TPP)
weiter. Wir haben im ersten
Teil des Kurses die Karteikar-
te »Grafik« ndher bespro-
chen und da machen wir
auch weiter. Starten Sie
zundchst TPP und klicken Sie
auf diesen Eintrag. An-
schlieBend wihlen Sie unter
»Farbe/Helligkeit« den Punkt
»Einstellungen« gleich neben
» TrueMatch Farbkorr.«.

2
o
Gamma
=
3
<
E Heltgkeit
- 1 Konwast
s
gl
g l
L]
o Farben des Bildes vorher 265

Korrekturmoglichkeiten:
Die beste Art, ein Bild auf-
zuhellen oder abzudunkeln,
ist die Gammakorrektur

Jetzt befinden wir uns da,
wo wir im letzten Teil aufge-
hort hatten. Die Einstellun-
gen unter  »TrueMatch5
UCR« (UCR bedeutet »under
color removal) hatten wir
schon durchgesprochen. Die
Eintrdge in der Gruppe »Se-
paration« bewirken ledig-
lich, dal nur die Ausziige
gedruckt werden, die an-
geklickt sind. Aktivieren Sie
beispielsweise »Gelb«, wird
nur der gelbe Farbanteil aus
der Grafik gedruckt. Diese
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den Printer

Unterschiede: Das Bild ist mit verschiedenen »Korrekturen«

versehen. V.l.n.r. original, Gamma, Helligkeit, Kontrast

Funktion ist allerdings nur
fur spezielle Anwendungen
zu gebrauchen. Sie sollten
die Einstellungen so belas-
sen, wie sie sind.
Interessanter ist die Grup-
pe »Farbseparate Gamma-
korr.«. Hier konnen Sie die
einzelnen Farbbereiche be-
einflussen. Die Gammakor-
rektur beeinflufit nur die Mit-
teltone, Weils bleibt Weils
und Schwarz bleibt Schwarz.
Die Umrechnungslinie fiir
die Farben des Bildes vor zu
nach der Umrechnung ist ftir
identische Farbwerte eine
(45-Grad-)Linie von Schwarz
(Nullpunkt) bis Weils (255).
Die Gammakorrektur &Rt die
Endpunkte wie sie sind und
verdndert nur die Farbtone
dazwischen. Im Bild »Kor-
rekturméglichkeiten«  sehen
Sie die Auswirkungen. Bei
Helligkeit und Kontrast ist
das nicht so. Hier wird die
Linie, an der die Farbwerte
umgerechnet werden, ver-
schoben. Im Extremfall wird
Schwarz zu Grau bzw. ver-
schwinden Farbiiberginge.
Doch nun zuriick zu den
Einstellungen von TPP. Wenn

Sie die Vorgabe »100%« ei-
nes Farbwertes unter »Farb-
separate Gammakorr,« ver-
andern, beeinflussen Sie da-
mit auch das Bild. So kén-
nen Sie unter Umstinden
Farbstiche aus dem Bild ent-
fernen. Bedenken Sie, dal®
Sie damit die TrueMatch-
Farbkorrektur sozusagen aus
dem Gleichgewicht bringen.
Fur den ndchsten Ausdruck
sollten Sie die Regler des-
halb unbedingt wieder auf
die  Nullstellung  (100%)
zuriickschieben.

Nachdem Sie Ihre Anpas-
sung auf dieser Seite vorge-
nommen haben, klicken Sie

| Hach Vorne | | Nach Rinten |

Posttion: - =i
/| Verhaltais prenen || o ||}
Links [508a || L[| Zentrieren (|
Oben !?-.43 | _] Zentriecen ||
Breite [10:16] [ worr |
Hohe @ | won1

1 Hshstéi.p&mq. s |

Koordinaten: Im Positions-
fenster stellen Sie die Grofie
des Bildes und die Abstinde
zu den Blattrindern ein

»Farbe«. Die Art wie diese
Parameter den Ausdruck be-
einflussen, haben wir ja
schon besprochen, aulerdem
sehen Sie den Einflul im klei-
nen Fenster neben den Reg-
lern. »Farbe« dndert die Satti-
gung des Bildes. Damit kén-
nen Sie blassen Bilder Farbe
einhauchen oder umgekehrt.

Die Gruppe »Druck« birgt
ebenfalls noch einige Fein-
heiten. »Gléttung« etwa ver-
sucht den  Treppeneffekt
niedrig aufgeldster Bilder zu
mindern. So lassen sich etwa
Schriften auf Bildern etwas
verbessern. Diese Funktion
kostet aber auch Rechenzeit.
Ist »Negative angeklickt,
werden alle Farben fiir den
Ausdruck invertiert. Spiegeln
ist fur Transferdrucke uner-
liklich. Das Motiv wird ja
auf den Stoff aufgebtigelt und
so »manuell« gespiegelt. Da-
mit das Motiv auf dem T-Shirt
korrekt erscheint, mul® der
Ausdruck gespiegelt erfolgen.

Das waren nun die wich-
tigsten Parameter von TPP.
Nun widmen wir uns einer
leistungsfahigen »Beigabe« —
dem GrafikPublisher.

M Der GrafikPublisher

Nach dem Starten des Gra-
fikPublishers erscheint ein
leeres Blatt, das dem Aus-
druck entspricht. Das Wich-
tigste sind zundchst die
Grundeinstellungen.  Rufen
Sie diese dber den Menii-
punkt »Projekt/Grundeinstel-
lung...« auf. Es erscheint das
entsprechende Fenster. Unter
»Programme stellen Sie die
zu verwendende Maleinheit
ein (normalerweise Zentime-
ter). »Autoload« bewirkt, dal
das zuletzt geoffnete Doku-
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ment beim nédchsten Start des
Programms geladen wird.
Die Gruppe »Anzeige« be-
stimmt, wie sich das Pro-
gramm gibt. Wenn Sie eine
Grafikkarte besitzen, sollten
Sie einen Bildschirmmodus

zulassen, »Perm. MBe« legt
den permanenten Speicher
fest. Hier bleiben Bilder auch
nach dem Verlassen der Gra-
fikPublishers gespeichert und
werden beim nichsten Start
von dort wieder geladen. Bei

M| sss sesss

Ready to go: Mit richtiger Bildposition und Farbanpassung
geht beim Ausdruck auch nichts mehr schief

mit moglichst hoher Farbtie-
fe auswdhlen (16 oder 24
Bit), denn dann ist die Anzei-
ge der Bilder optimal. Der
Schalter »Bildanzeige« be-
wirkt, dal® Bilder nicht nur
als Rahmen gezeigt werden,
wenn er aktiviert ist. Unter
»Font« geben Sie an, welche
Schrift im Einstellfenster be-
nutzt werden soll.

Sehr wichtig ist die Gruppe
»Cache«, denn hier werden
die Einstellungen fiir den vir-
tuellen Speicher vorgenom-
men. Uber den Schalter »Ca-
che...« legen Sie das Ver-
zeichnis fest, in dem die Aus-
lagerungsdateien gespeichert
werden. Stellen Sie sicher,
dal auch wirklich gentigend
Festplattenplatz frei ist. Der
virtuelle Speicher ermoglicht,
dal auch sehr groffe Dateien,
die nicht ins RAM des Amiga
passen, verarbeitet werden
kénnen. »Max. MB« gibt an,
wie viel Festplattenplatz Sie
hochstens fiir virtuelles RAM
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»Text« legen Sie fest, welche
Schriftart und -groBe stan-
dardmifig benutzt  wird,
wenn Sie Schrift auf dem Do-
kument plazieren wollen. Si-
chern Sie die Grundeinstel-
lungen mit einem Klick auf
»ok«.

Die wichtigsten Einstel-
lung haben wir nun vorge-
nommen, jetzt geht's zum
praktischen Teil. Das auszu-

] T T W TS e Y e [
Jie zunhinberl | fautoload

| 'Bildschirn.. I || Bildanzeige
CVision: 16Bit 1104 x 828

Font. .. couriec 13

Cache. . . I turboprinkitesn
Mat MB (10 Pern.MB |3 I

| Standardschrift
Max. Pixel [100

topaz 11
|| ez oruck 300 |

0K | Abbruch |

Grundeinstellungen:  Hier
legen man die Parameter
fiir TPP selbst fest

druckende Bild laden Sie
tiber das Meni »Bild laden«.
Uber den Requester wahlen
Sie die Datei aus. Wenn Sie
in den Grundeinstellungen
»Bildanzeige« angewdhlt ha-
ben, sehen Sie das Bild,
wenn nicht, sehen Sie nur
einen Rahmen mit den Na-
men des Bildes. Wenn Sie
jetzt trotzdem das Bild sehen
wollen, wihlen Sie tiber das
Menii »Bild/Vorschau« an.
Sie schieben jetzt das Bild
einfach so lange auf dem
Blatt, bis es die richtige Posi-
tion hat. Wenn Sie es genau
wissen wollen, klicken Sie es

einmal an (Rahmen wird
sichtbar) und rufen das
Menii »Bild/Position...« an.

Jetzt sehen Sie genau Grolse
und Abstinde vom Blattrand.
Auch das Drehen der Gra-
fik ist moglich. Wenn Sie sie
seitenfiillend ausdrucken wol-
len, klicken Sie einfach »voll«
bei Breite und Hoéhe an.
»Nach vorn« und »Nach hin-
ten« bestimmt die Lage der
aktuellen Grafik, wenn meh-
rere Bilder sich tiberlappen.
Das sind aber noch lange
nicht alle Arten, wie Sie das
Bild manipulieren konnen.
Damit der Ausdruck optimal
gelingt, lassen sich die Para-
meter des Bildes individuell
einstellen. Klicken Sie dazu
im Positionsfenster auf »Ein-
stellung...«. Jetzt escheint
das Fenster »Bildeinstellun-
gen« mit zahlreichen Para-
metern, die wir schon bei
den Turboprint-Einstellungen
gesehen haben. Diese Para-
meter beziehen sich nur auf
diese Bild. Fur jedes andere
Bild lassen sich die Einstel-
lungen getrennt vornehmen.
Es ist also am besten, in TPP
die Einstellungen relativ neu-
tral zu halten (keine Farbkor-
rekturen aufer TrueMatch
natiirlich). Alle Verdnderun-
gen in den individuellen
Bildeinstellungen lassen sich

ansehen. Klicken Sie dazu
im Fenster auf »Vorschau,
Je mehr Farben der Bild-
schirm hat, auf dem der Gra-
fikPublisher lduft, desto bes-
ser ldft sich das Resultat
beim Druck abschitzen.
Wollen Sie optimale Er-
gebnisse, kennen sich aber
nicht mit den Parametern
aus, dann ist der Optimizer
genau das richtige. Schieben
Sie die Grafik einfach an die
richtige Stelle auf dem Blatt
und wihlen Sie dann tber
das Menii »Bild/PhotoOpti-
Der GrafikPublisher
untersucht dann das Bild
und verandert die Einstellun-
gen so, dall der Ausdruck
optimal ist. Leider arbeitet
diese Funktion oft mit etwa

mizec.

Links [0 | obea o]
Breite llUEZ I Hohe i‘|1441 |

Helligkeit | | 100

Kontrast | I 200
Gayma | TR 00
Farbe |7} 100
Schérfe | [ 100
s ] 100
Gritn || 100
Blau DEOTE | 100

Vorschau | | Resee ||

Seperat: Die Einstellungen
verindern die Druckpara-
meter fiir jedes Objekt indi-
viduell

seltsamen Resultaten, so dald
hin und wieder ohne Photo-
Optimize bessere Drucke
gelingen.

Das waren jetzt bei wei-
tem nicht alle Funktionen
des GrafikPublishers, doch
einige wichtige. Jetzt sollte
lhnen das Arbeiten mit Tur-
boprint und dem GrafikPu-
blisher leichter fallen und
die Drucke besser werden —
gutes Gelingen. b

IrseeSoit, Meinard-SpieB-Platz 2,
87660 Irsee, Tel. (0 83 41) 7 43 27,

Fax (0 83 41) 1 20 42,
http:/www.irseesoft.com
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M Drucken beschleunigen

Wer mit Textverarbei-
tungen wie »FinalCopyz,
»FinalWriter«, »Word-
Worth« oder anderen
arbeitet, hat sich sicher-
lich schon (iber die langen
Wartezeiten  beim  Aus-
drucken von Texten geérgert.
Vor allem bei etwas langsa-
meren  Amigas und bei
Druckern mit wenig Speicher
bringt da ein »DruckerSpoo-
ler« eine wesentliche Ge-
schwindigkeitssteigerung. Im
Aminet findet man solche
Tools. Eines davon st
»PrintManager«, das im Ver-
zeichnis »util/wb« im Aminet
zu  Downlaod bereitsteht.
Allerdings ist zu beachten,
dal} dieses Programm Amiga-
OS 3.x voraussetzt.

Der Drucker selbst wird
damit nicht wirklich schnel-
ler. Ein Druckerspooler ist
ein Programm, das sich zwi-
schen Textverarbeitung (oder
ein anderes Programm, mit
dem gedruckt werden soll)
und Druckerschnittstelle
schaltet. Es nimmt der Text-
verarbeitung alle Druckda-
ten sofort ab und gibt diese
dann an den Drucker weiter.
Der Vorteil ist, dall bei vol-
lem Druckerspeicher die
Textverarbeitung nicht war-
ten muld, bis wieder Platz im
Speicher ist und der Drucker
weitere Daten annehmen
kann. Der DruckerSpooler
nimmt die Daten der Text-
verarbeitung mit maximaler
Geschwindigkeit kontinuier-
lich ab und es kann dann
schon weiter am Dokument
gebastelt werden, obwohl
der  Druckvorgang noch
lauft. Thomas Fischer

M Soundausgabe im

Browser einrichten

Das Programm »Song-
Player« kann verschiedene
Sound-Formate wie 8SVX
PCM (IFF), AIFF, WAVE, AU

24

sowie MPEG Layer |, Il
und Il wiedergeben. Einige

dieser Formate werden in
Internet-Seiten haufig fiir Ef-
fekte oder zur Unterhaltung
verwendet.

Als Shell-Befehl ist »Song-
Player« sehr flexibel und 4Rt

Fall den String »%f«. Da kei-
ne Bildschirmausgabe erfol-
gen soll, geben Sie als zwei-
tes Argument »V=0« an.
Weitere Argumente zur Be-
einflussung des Klangs oder
andere, lassen sich in der
Shell ausprobieren und kén-

tiona | 2 Fonta ] 3 Seylles |4 coleuns |'S Vievers!

Probieren Sie die moglichen Optionen fiir SongPlayer in der
Shell aus und tragen Sie diese dann ins Feld Arguments ein

sich auch ohne Oberfliche
oder andere Bildschirmaus-
gaben  verwenden. Das
macht es lukrativ, um es als
»Plugine« fiir Internet-Brow-
ser zu nutzen. »SongPlayer
finden Sie im Aminet im Ver-
zeichnis »mus/play« oder
auf unserer CD zum AMIGA-
Magazin. Soll es beispiels-
weise im Internet-Browser
»Aweb«  funktionieren, ge-
hen Sie folgendermalen vor:

Starten Sie »Aweb« und
aktivieren Sie den Punkt
»Einstellungen/Browser  set-
tings...«. Klicken Sie dann auf
die Registerkarte »Viewers«
und tragen Sie einen neuen
Type ins Feld »Audio« ein.

Im Feld Extension geben
Sie die Dateiendungen an,
an denen die Dateien er-
kannt werden, die »Song-
Player« spiter automatisch
abspielen soll. Das Feld »Ac-
tion« mufs auf »Extl. program
(E)« gestellt sein. Neben
»Name« tragen Sie den Pfad
des Abspielers ein. »Argu-
ments« beinhaltet auf jeden

nen dann noch nachtréglich
eingegeben werden.

Wichtig ist, daf jeder Ein-
trag mit der Taste »Returnc

abgeschlossen  wird.  Erst
dann  akzeptiert »Aweb«
die Anderungen, die an-

schlieRend mit Klick auf »Sa-
ve« gespeichert werden.
Thomas Fischer

H T-Online, Internet

und Miami

Will man ins Internet per
T-Online einsteigen, ist der
Zugang mit dem Programm
»Miami« recht einfach zu
realisieren.

Zuerst meldet man sich bei
der Deutschen Telecom an.
Nach wenigen
Tagen be-
kommt  man
dann einen Zu-
gangscode und
ein  Palwort,
Alle Daten sind
nun richtig in
s»Miami« ein-
zutragen. Die-
se Daten sind:

Zugangscode (12stellige
Nummer) + Ortskennzahl
(eigene Vorwahl) +
Zugangskennung
(normalerweise Thre
Telefonnummer) + #

(Bedingung beachten)
+ Mitbenutzernummer

Der Zugangscode ist eine
12stellige Nummer, die im-
mer mit drei Nullen beginnt.
Beispiel:

000123456789

Die Ortskennzahl und die
Telefonnummer des Telefon-
anschlusses kénnte sein:

08121950

Danach folgt die Route.

Die Bedingung dafiir ist:
Wenn die Anzahl der Ziffern
der Telefonnummer plus der
Vorwah| kleiner als 12 ist,
mull die Route an die letzte
Ziffer der Telefonnummer
angehdngt werden. Ab 12
Stellen und mehr wird sie al-
so nicht gebraucht.

Zuletzt folgt die Mitbenut-
zerkennung. Beispiel:

0001

Geben Sie die gesamte
Nummer im Punkt »Wihl-
modul« (Dialer) von Miami im
Eingabefeld »Login-1D« ein. In
unserem Beispiel ist das:

0001234567890812195040001
Die Nullen zwischen Rou-

te (#) und der folgenden Zif-
fer 1 konnen weggelassen

werden. Vergleichen Sie mit
dem nachstehenden Bild.
Thomas Fischer
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Der dritte Teil unse-
rer Reise durch die
STL-Welt fiigt sich
nahtlos an die letzte
Etappe. Die Tour
beginnt mit einem
Abstecher in die Ge-
biete der assoziati-
ven Behalter. An-
schliefend wagen
wir uns — diesmal
mit Funktionsob-
jekten ausgeristet —
noch einmal in

den Wald der
Algorithmen.

M von Marcel Bennicke

lle bislang betrachteten
Behilter waren sequen-
tieller Natur. Das heifst, sie
speichern ihre Elemente in
der Reihenfolge, wie sie in

M Praxis: Standard Template Library mit GNU C nutzen (Folge 3)

Wie ein Schweizer
Taschenmesser

benétigt man diese Eigen-
schaft in der Praxis recht
haufig, doch macht sie Vek-
toren, Deques und Listen fiir
Suchoperationen eher unge-
eignet. Fiir diesen Anwen-
dungszweck stellt STL die as-
soziativen Behdlter (im fol-
genden AB abgekiirzt) bereit.
Sie zeichnen sich vor allem
dadurch aus, daf sie ihre
Elemente automatisch der
Gréfe nach anordnen mit
dem Ziel, Suchoperationen
zu beschleunigen.

Die ibliche Implementie-
rung dieser Behalterklassen
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die Sammlung eingefiigt basiert auf ausbalancierten
werden. Ohne  Zweifel bindren Bdumen. Weil die
verwendeten
Algorithmen
Wichtige Funktionsobjekte mitunter uner-
Include-Datei »functional« hért | kompli-
; ziert sind, wol-
Vergleicher : ;
len wir hier
less(x,y) T nicht  naher
greater(x,y) T darauf einge-
less_equal(x,y) il hen. Interes-
Eree;t:::;;tzgua;l(x,y) i:iiy sant ist aber,
Lt S daR fiir die
not_equal_to(x,y) =xl=y Shnsen
mathematische Funktoren Operationen
plys(a'(b)b) = a+g3 Suchen, Einfu-
minus(a, = a- ) d L&-
! gen und Lo
tlfn.es(a,b) =a'b schen logarith-
divides(a,b) =ahb mischer  Auf-
modulus(a,b) = a%b wand  garan-
_ negate(a) il tiert wird. Das
Logik : Leistungspo-
logical_and(x,y) =x&&y tential  dieser
logical_or(x,y) =xlly Behilter wird
logical_not(x) =/lx daran  deut-
Sonstige lich, daf nur
select1st(pair<T1,T2>p) = p.first 20 Vergleiche
select2nd(pair<T1,T2> p) = p.second notwendig
project1st(x,y) =x sind, um ein
project2nd(x,y) =y bestimmtes
Element unter

1 Million Eintrigen zu fin-
den (220 = 1.048.576)!

M Uberblick
Die Standard Template
Library kennt vier grundle-
gende assoziative Typen:
© set (Menge)
< multiset (Menge, die Du-
plikate zulalt)

Spter gibt das Objekt unter
Angabe des Schliissels den as-
soziierten Wert wieder aus.

cout << telefon[,Meier™];

Die Typen set und multiset
bilden hingegen das mathe-
matische  Konzept einer
Menge bzw. Multimenge
nach. Sie werden eingesetzt,

Ressourcen im Web:

http//www.sgi.com/Technology/STL ist die Silicon-Gra-

phics-STL-Seite. Sie halt STL-Sourcen, komplette Doku-
mentation im HTML-Format zum Download bereit und
bietet zahlreiche Links zu weiteren STL-Sites.

& map (Abbildung)
& multimap (Abbildung mit

Duplikaten)

Leider wird der Begriff
»assoziativer Behdlter« hier
etwas unzutreffend  ge-
braucht. Echten assoziativen
Charakter haben nur die
Klassen map und multimap.
Ein Abbildung ist dadurch
charakterisiert, dall sie ei-
nem Element der Urbild-
menge (Schliissel) ein Ele-
ment der Bildmenge (Wert)
zuordnet. Man kann sich ei-
ne Map auch als ein allge-
meines Array vorstellen, des-
sen Elemente nicht mit Zah-
len, sondern beliebigen Ty-
pen indiziert werden.

Praktisch sieht das so aus,
dal man die Abbildung
zunichst definieren muf, in-
dem man zusammengehori-
ge Schlissel-Wert-Paare in
ein map-Objekt einflgt. In
der Programmierpraxis zum
Beispiel so:
telefon[,Meier™]=12345;

wenn vorranging nur von In-
teresse ist, ob sich ein Wert
in der Sammlung befindet
oder nicht. Haufig werden
diese Typen auch als Abbil-
dungen aufgefallt, deren
Schliissel und Werte (iber-
einstimmen.

Kursiibersicht

Teil 1: Uberblick und Ein-
leitung, Zeitkomplexitit
von Operationen, lterato-
ren, Vektoren

Teil 2: sequentielle Behal-
ter: list und deque, Ein/
Ausgabe-lteratoren, Algo-
rithmen 1

Teil 3: assoziative Behdl-
ter: set, multiset, map,
multimap, Funktionsob-
jekte, Algorithmen 2

Teil 4: Strings, Adapter:
stack, queue, priority
queues, Allokatoren
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Algorithmen, Teil 2

Include-Datei: “algorithm*

M Filtern, Entfernen

£ unique(f first, £ last [, C cmp])

Ersetzt Teilfolgen mit gleichen Elementen durch ein einzel-
nes Element. Der resultierende Iterator zeigt auf das letzte
verdnderte Element. operator== kann durch einen eigenen
Vergleicher ersetzt werden.

f unique copy(f first, £ last, o out [, C cmp])

Wie unique, kopiert die Folge dabei aber an den Ausgabe-
iterator out.

f remove(f first, £ last, T v)
f remove if(f first, £ last, P pred)

Verschiebt Elemente, die dem Wert von v entsprechen bzw.
die das Pradikat erfiillen, ist den hinteren Teil der Samm-
lung. Ergebnis ist ein Iterator, der auf das erste der nach hin-
ten verschobenen Elemente zeigt.

remove copy(f first, £ last, o out, T v)

remove copy if(f first, £ last, o out, P pred)

wie remove, kopiert den Bereich [first, last) dabei an den
Ausgabeiterator out.

void replace(f first, £ last, T old, T new)

void replace if(f first, £ last, P pred, T new)

void replace copy(f first, £ last, o out, T old, T new)
void replace copy if(f first, £ last, o out, P pred, T
new)

| Ersetzt Elemente, welche dem alten Wert old bzw. dem Pri-

dikat pred entsprechen durch einen neuen Wert new. Die
letzten beiden Versionen kopieren auferdem den durchlau-
fenen Bereich nach out.

M Fiillen

void fill(f first, £ last, T v)

Fillt den Bereich mit dem Wert v

void fill n(o out, Anzahl n, T v)

Kopiert n Mal den Wert v nach out.

void generate(f first, £ last, G g)

Weist jedem Element des Bereichs das Ergebnis g() des Ge-
nerators zu.

void generate n(o out, Anzahl n, G g)

Kopiert n Mal das Ergebnis von g{) nach out,

void iota(f first, £ last, T v)

Weist jedem Element den Wert von v zu und erhéht dabei v
bei jedem Schritt mittels operator++.

(| ® Uberfiihren

o copy(i first, i last, o out)

Kopiert den Bereich [frist, last) nach out und liefert einen lte-
rator, der hinter das letzte kopierte Element positioniert ist.
b2 copy backward(bl first, bl last, b2 out)

Kopiert den Bereich [first, last) in einen Bereich gleicher
Grolbe, der bei out endet. Liefert einen Iterator, der auf das
erste Element dieses Intervalls zeigt.

o transform(i first, i last, o out, U op)
o transform(i firstl, i lastl, i first2, o ocut, B op)

Transformiert Folgen. Die erste Version wendet auf jedes
Element des Bereichs [first, last) die unére Funktion op an
und schreibt die Ergebnisse nach out. Die zweite Version
durchlduft zwei Folgen simultan und wendet eine binire

Funktion auf jedes Elementpaar an. Der Ergebnisiterator
zeigt hinter das letzte neue Element.

M Sonstige

bool equal(i firstl, i lastl, i first2 [,C cmp])
tberpriift, ob zwei Bereiche tbereinstimmen. Der optionale
Vergleicher ersetzt operator==.

bool lexicographical compare(i £1, i 11, i £2, i 12
[.C cmp])

liefert true, falls der Bereich [f1,/1) alphabetisch vor dem
Bereich [f2,12) einzuordnen ist. Das optionale Pridikat er-
setzt operator.

pair<il,i2> mismatch(il firstl, il lastl, i2 first2 [,C
cmp] )

Liefert ein Paar von lteratoren, dessen Member auf das erste
nicht Gibereinstimmende Elementpaar der Bereiche [first],
last1) und dem bei first2 beginnenden Bereich mindestens
gleicher Gréle zeigen.

count (i first, i last,T v, size type& n)
count if(i first, i last, P pred, size type& n)

Zahlt die Elemente, welche mit v iibereinstimmen bzw. ein
Pradikat erfiillen und addiert diesen Wert zu n.

pair<f, £> equal range(f first, £ last, T v [,C cmp])
£ lower bound(f first, £ last, T v [,C cmp] )
f upper bound(f first, £ last, T v [,C cmp])

Entsprechungen der gleichnamigen Memberfunktionen asso-
ziativer Behlter fiir beliebige Sammlungen. Der Quellbereich
muf vor Anwendung einer dieser Algorithmen mittels opera-
tor< bzw. dem spezifizierten Vergleicher cmp sortiert werden.
U for each(i first, i last, U func)

Wendet einen uniren Funktor auf jedes Element eines Be-
reichs an und liefert den Funktor zuriick. Dabei wird ein
eventuelles Ergebnis des Funktors ignoriert.

M Sortieren

void sort(r first, r last [,C cmp])

Sortiert den Bereich [first,last) mittels operator< oder einem
spezifizierten Vergleicher. Aufwand O(n*log(n))

void partial sort(r first, r mid, r last [,C cmp])
Sortiert die ersten n Elemente des Bereichs [first, last) mit
n=mid-first. Die restlichen Elemente im Bereich [mid,/ast)
bleiben ungeordnet. Aufwand O(n*log(n))

o merge(il £1, i1 11, i2 £2, i2 12, o out [,C cmp])
Vereinigt die sortierten Bereiche [f1,/1) und [f2,12) zu einer
sortierten Gesamtfolge, die nach out geschrieben wird. Der
resultierende Iterator zeigt hinter das letzte geschriebene
Element. Aufwand O(n).

void inplace merge(b first, b mid, b last [,C cmp])
Ordnet die Elemente der sortierten Teilbereiche [first,mid)
und [mid,last) des Intervalls [first,last) so um, daf die ge-
samte Folge geordnet ist. Aufwand O(n*log(n)).

void nth element(r first, r mid, r last [,C cmp])

Sei v="mid (Wert unter mid). Dann ordnet der Algoritmus
die Elemente der Folge [first,/ast) so um, daf alle Werte
links von v kleiner oder gleich v sind und rechts groRer als
v. Aufwand O(n).

b partition(b first, b last, U pred)

Ahnlich wie nth_element, zuerst stehen die Elemente, fiir die
das Pradikat true ergibt. Liefert einen lterator, der auf das er-
ste Element zeigt, fiir das pred nicht zutrifft. Aufwand O(n).
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B Mengen

Anhand der einfachen as-
soziativen Klassen set und
multiset wollen wir nun den
praktischen Einsatz der neu-
en Behilter diskutieren. Ein-
gangs ist angeklungen, dafs
ABs eine Ordnung auf ihren
Schliisseln ausnutzen. Das
hedeutet, der Behilter ord-
net seinen Inhalt, indem er
beim  Hinzufiigen eines
Schliissels diesen zwischen
einen kleineren und einen
groReren Schliissel plaziert.
Nur mufs erst einmal defi-
niert werden, was »kleiner«
und »groRer« bedeuten sol-
len, schlieRlich muR der
Schliissel keine Zahl sein.

Dazu wird eine Klasse
bendtigt, die operator() mit
zwei Argumenten vom Typ
des spiteren Schliissels defi-
niert. Diese Memberfunktion
soll true liefern, falls Schlis-
sel 1 kleiner als Schliissel 2
ist. Da auch hinter diesem
Vorgehen ein allgemeineres
Konzept steht, werden wir
solche Klassen spiter als
bindre Pradikate oder Ver-
gleicher bezeichnen. Die
folgenden Klasse 1Rt sich et-
wa einsetzen, um einen auf-
steigend sortierten Behdlter
zu definieren:

struct IntComparator {
bool operator() (int a,
int b) const { return
a<b; }

}:

Méchte man im folgenden
ein Mengenobjekt erzeugen,
ist es erforderlich, den Ele-
menttyp sowie den Verglei-
cher als Templatetypen an-
zugeben.
< set<int, IntComparator> s;
& multiset<int, IntCompara-

tor>m;

Das ist das allgemeine
Vorgehen, um eigene Klas-
sen in einem AB unterzu-

bringen. Etwas einfacher
geht das, falls die Schliissel
bereits mittels  operator<
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vergleichbar sind. In diesem
Fall kann man einfach auf
ein Standardpradikat zurtick-
greifen. Bespielsweise ordnet
less die Elemente aufstei-
gend, wahrend greater das
Gegenteil bewirkt.

multiset<int, less<int> <
m; // aufsteigend

set<int, greater<int> >
s; // absteigend

Achten Sie darauf, zwi-
schen je zwei spitze Klam-
men ein Leerzeichen einzu-
fiigen, weil anderenfalls der
Compiler »>>« als Shiftope-
rator erkennt.

Analog zu den sequentiel-
len Sammlungen, konnen
bei der Erzeugung einer Va-
riablen des neuen Objekt-
typs (Instantiieren eines neu-
en Objektes) Arrays als Da-
tenquelle dienen:
int 1[] = { 6,2,8,9,1 };
set<int, less<int> >
s(1,1+5);

Die Einfligeoperation in-
sert unterscheidet sich inso-
fern, als man gewdhnlich
keine Einfuigestelle angeben
kann. Das wiirde auch kei-
nen Sinn machen, denn as-
soziative Sammlungen miis-

Abkiirzungen

ein Vorwirtsiterator
ein Generator

ein undrer Funktor
(unéres) Pradikat
ein bindrer Funktor

O N Oies O iaE © & O

schlossen.

Da die Parameterlisten vieler STL-Funktionen sehr lang
sind, werden folgende Abkiirzungen verwendet:

T der Typ der Elemente, die in einer Sammlung
gespeichert werden bzw. der Typ eines Wertes

K der Typ des Schliissels einer assoziativen Sammlung

IT der Typ B:iterator des Behalters B

Cl der Typ B::const_iterator des Behilters B

ein beliebiger Eingabeiterator

ein beliebiger Ausgabeiterator

ein Iterator mit wahlfreiem Zugriff

ein bidirektionaler Iterator

Vergleichsfunktion (bindres Pradikat)

Optionale Argumente sind in eckigen Klammern einge-

Anstelle explizite Verglei-
cher einzufiihren, hitten die
STL-Entwickler auch auf di-
rekt vergleichbare Schliissel
bestehen konnen. Dadurch
hitten sie die Funktionalitit
aber unnétig eingeschrankt.
Mit Hilfe von Vergleichs-
funktionen besteht die Mog-
lichkeit, mehrere nach ver-
schiedenen Kriterien sortier-
te Behilter zu erzeugen, die
nur Verweise auf einen ge-
meinsamen  Datenbestand
enthalten.

sen die Ordnung ihres In-
halts aufrechterhalten. Ubri-
gens besitzen ABs aus dem
gleichen Grund keine be-
schreibbaren Ausgabe-Itera-
toren. Eine Anweisung wie

*(s.begin())=5;

wiirde die 5 sehr wahr-
scheinlich an die falsche Po-
sition kopieren. Wird insert
auf einen Behilter ange-
wandt, der Duplikate zulalt
(multiset oder multimap), ge-
langt das Argument stets in

die Sammlung. Riickgabe-
wert ist ein Iterator, der auf
das neue Element zeigt.

int k=*(m.insert(5)); //
k=5

In den anderen Fillen (set,
map) wird das neue Element
nur eingefiigt, falls noch kein
Aquivalent in der Sammlung
enthalten ist. Die insert-Me-
thode liefert ein Objekt vom
Typ pair<iterator, bool>, des-
sen Definition Sie in der In-
clude-Datei »pair.h« finden.
template<class Tl, class
T2>
struct pair {

T1 first; T2 second;
pair(const Tl&a, const
T2& b);

};

Paare dieser Art verwendet
STL recht haufig, wenn
Funktionen etwa zwei Werte
zuriickliefern. In diesem Fall
ist der Wert von second ge-
nau dann true, falls das Ele-
ment zum ersten Mal einge-
fligt wurde. Der Iterator im
Member first verweist auf
das neue bzw. alte iiberein-
stimmende Element.
if (s.insert(4).second)
cout << ,neu";

Selbstverstandlich existiert
wieder eine insert-Variante,
die einen Bereich einfligt. Es
ist weiterhin wichtig, die
dritte Ausfiihrung zu kennen:

s.insert(s.begin(), 2);

Offensichtlich  akzeptiert
die Einfiigemethode doch ei-
nen lterator. Allerdings be-
zeichnet er nicht die Zielpo-
sition fiir das neue Element,
sondern dient vielmehr als
Hinweis fiir den Behilter, wo
er mit der Suche nach einer
geeigneten Stelle beginnen
soll. Die Existenz dieser Vari-
ante liegt auch darin begriin-
det, dal nur so der in der
letzten Folge vorgestellte ins-
erl_iterator mit ABs zusam-
menarbeitet. Wegen der feh-
lenden  Ausgabeiteratoren
stellt er die einzige Moglich-
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KURS

Assoziative Behalter

Include-Dateien: »set.h«, smap.h«, »multiset.h«,
»multimap.h«

M Alle Typen

size_type count (K key)

Liefert Anzahl der Elemente mit dem Schliissel key. Auf-
wand O(log n) bis O(n) je nach Anzahl gefundener Eintrage.
size_type erase(K key)

Loscht alle Elemente, deren Schliissel key entsprechen und
gibt die Anzahl geltschter Objekte zuriick. Aufwand O(log
n) bis O(n) je nach Anzahl zu l6schender Eintréige.

void erase(IT i)

Loscht das Element unter dem lterator /.

IT find(K key)

Sucht nach dem ersten Element, dessen Schliissel mit key
tibereinstimmt. Bei MiRerfolg zeigt der resultierende Itera-
tor auf den Nach-Ende-Wert. Aufwand O(log n).

void insert(f first, £ last)

Fugt den Bereich [first, last) ein. Das Einfiigen bereits ge-
ordneter Sequenzen ist schneller als bei ungeordneten.
void insert (IT hint, T v)

Fligt das Element v ein. Der Iterator hint gibt an, wo mit
der Suche nach einer geeigneten Position begonnen wer-
den soll. Auiwand O(log n).

IT lower bound(K key) IT upper bound(K key)

Liefern Iteratoren, welche auf das erste bzw. direkt hinter
das letzte Element eines Bereiches verweisen, deren
Schlissel gleich key sind.

pair<IT,IT> equal range(K key)

Liefert ein Iteratorpaar, dessen Member den Ergebnissen
von lower_bound und upper_bound entsprechen.

C key comp()

Liefert einen Vergleicher fiir den Schliisseltyp.

C value camp()

Gibt einen Vergleicher fiir den Typ der Werte zuriick.

B Typen set und map

pair<IT,bool> insert(T v)

Fiigt das Element v ein, falls noch kein Eintrag mit tiberein-
stimmendem Schliissel enthalten ist. Liefert ein Paar, des-
sen lterator auf das neue oder alte Element verweist und
dessen zweiter Wert true ist, falls der Schliissel noch nicht
vorkam. Aufwand O(log n).

B Typen multimap, multiset

IT insert(T v)

Fuigt das Element v ein und liefert einen Iterator darauf.
Aufwand Oflog n)

M Typen map, multimap

T& operator([] (K key)

Liefert eine Referenz auf den zum Schliissel key gehéren-
den Wert. Falls key noch nicht enthalten war, wird ein
neuer Eintrag erzeugt.
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keit dar, Ergebnisse von STL-
Algorithmen direkt in einen
AB zu Ubertragen.

Es ware auch recht unge-
wohnlich, wenn man auf ei-
ner Menge nicht die typischen
Operationen wie Schnitt, Ver-
einigung etc. hatte ausfiihren
kénnen. Der folgende Code
vereinigt die Mengen s7 und
52 und schreibt das Ergebnis
in die Menge t.

set<int, less<int> >
sl,s82,t;

// so nicht!
set_union(sl.begin,
sl.end(), s2.begin(),
s2.end(), t.begin());
// so ist es richtig
set_union(sl.begin,
sl.end(), s2.begin(),
s2.end(), inserter(t,
t.begin()));

Wie bei den sequentiellen
Sammlungen auch, entfernt
die Methode erase unter An-
gabe eines lterators bzw. Ite-
ratorpaares Elemente wieder
aus einem AB.

In einer neuen Variante
kann man aber auch einen

Schliissel iibergeben, wo-
durch alle damit tberein-
stimmenden Eintrige ent-

fernt werden. In diesem Fall
gibt erase die Anzahl
geloschter Objekte zuriick.
int a[] = { 5,7.,5 };
multiset<int> m(a, a+3);

int anzahl=m.erase(5); //
=2

Ubrigens haben alle ABs
die angenehme Eigenschaft,
dal lteratoren und Verweise
auf deren Inhalt beim Einfii-
gen und Léschen erhalten
bleiben.

Die wohl wichtigste Ope-
ration stellt die Suche in ei-
ner Sammlung dar. Die Me-
thode find erwartet einen
Schltissel und gibt nach Ab-
arbeitung einen lterator, der
auf den ersten gefundenen
Eintrag bzw. bei Milerfolg
auf den Nach-Ende-Wert
verweist, zuriick.

if (m.find(7)!=s.end())
cout << ,7 gefunden";

M Abbildungen

Der Unterschied zwischen
einer Abbildung und einer
Menge ist im Grunde gar
nicht so grols wie er zunichst
scheinen mag. Der Typ map
entspricht ziemlich genau ei-
ner Menge, deren Inhalt Paa-
re von Schliisseln und Wer-
ten sind, reprisentiert durch
den Typ pair Schliissel,
Wert>. Die Vergleichsfunkti-
on dieser Menge operiert
ausschlieBlich basierend auf
den Schliisseln.

Bei der Deklaration eines
map-Objektes muls  neben
dem Typ der Schliissel auch
der Typ der Werte spezifiziert
werden. Der Vergleicher be-
zieht sich immer nur auf die
Schlissel. Vorausgesetzt Sie
haben eine string-Klasse zur
Verfuigung, wiirde man ein
Telefonbuchobjekt mit
map<string, int,
less<string> > tb;
erzeugen. Ein Telefonbuch
ist also eine Abbildung von
Strings auf Ganzzahlen, wo-
bei die Schliissel aufsteigend
sortiert werden. Das FEinfii-
gen eines neuen Telefon-
bucheintrags 48t sich mit
der Methode insert erledigen
(die Hilfsfunktion make_pair
erspart das Eintippen langer
Template-Typen und liefert
ein Paar-Objekt):
tb.insert (make pair(,Mil-
ler™, 8765));

Beachten Sie, dal der
Ruckgabewert dieser Anwei-
sung genauso wie bei Men-
gen interpretierbar ist. Ab-
hingig davon, ob tb als map
oder multimap definiert wur-
de, erhalt man verschiedene
Paare zurtick.

Bei den Operationen LG-
schen und Suchen mit Hilfe
von STL miissen Sie selbst-
verstindlich kein vollstindi-
ges Paar ubergeben (was lo-
gisch erscheint, da die Ele-
mente ja Paare sind), son-
dern nur einen Schliissel.
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tb.erase(,Meier") ;
map<string, int,less<strin
g> >::iterator

i=tb.find (,Millexr");

if (il=tb.end()) cout < <
»Nr: , < < (*i).second;

Interessant an diesem Bei-
spiel ist, wie bei erfolgrei-
cher Suche der zum Schliis-
sel gehorige Wert extrahiert
wird. Da i ein lterator der
Menge ist, liefert *i zundchst
eine Referenz auf das darun-
terliegende Element. Weil
das jedoch ein Schliissel-
Wert-Paar ist, muR man
anschliefend noch den rich-
tigen Teil davon auswdhlen.

Bequemer als die explizite
Verwendung der Element-
funktionen ist die folgende
von Arrays (bertragende
Schreibweise. Anstelle ein
neues Paar mit insert einzufi-
gen kann man auch einfach

tb[,Schulze™]=777;

schreiben. Das funktio-
niert selbstverstindlich auch
andersherum:
meiers nummer = tb[,Mei-
er“];

Allerdings ist hier Vorsicht
geboten, denn falls der refe-
renzierte Schliissel nicht exi-
stiert, wird er zusammen mit
einem Standardwert einge-
fiigt. Zum Suchen eignet sich
diese Schreibweise damit in
der Praxis nicht.

Eine typische Anwendung
von Abbildungen st ein
Kreuzreferenzgenerator. Vor
der Zeit grafischer Benutzer-
oberflichen waren solche
Programme sehr hilfreiche
Entwicklungswerkzeuge.

Das Beispiel »xref.cpp«
liest als Eingabe eine Textdatei
und fiihrt zu jedem enthalte-
nen Wort die Zeilen auf, in
denen es vorkommt. Der bei-
liegende Quelltext st mit
rund 300 Zeilen recht kurz.
Ohne die STL hatte man fir
ein dhnlich schnelles Pro-
gramm weit mehr Arbeit inve-
stieren missen.
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M Funktionsobjekte und
Algorithmen
Funktionsobjekte, auch

Funktoren genannt, sind uns

bei der Definition der asso-

ziativen  Sammlungen in

Form der Vergleicher bereits

begegnet. Wie lteratoren eine

Verallgemeinerung von Zei-

gern darstellen, fiihrt STL mit

den Funktoren eine generelle

Form von Funktionszeigern

ein. Das wesentliche Merk-

mal einer Funktorklasse ist,
dall sie operator() definiert.

Funktionsobjekte lassen sich

also wie eine gewohnliche

Funktion in C++ benutzen:

less<int> 1;

if (1(a,b)) ...

// ist gleichwertig zu
if (a<b) ...

STL teilt die Funktionsob-
jekte nach der Anzahl ihrer
Argumente ein. Ein Genera-
tor verhilt sich wie eine
Funktion ohne Parameter,
uniare Funktoren erwarten
ein Argument und bindre
Funktoren bendétigen zwei
Eingangswerte. Funktionsob-
jekte, die einen Wabhrheits-
wert zuriickliefern, heillen
auch Préddikate. Bindre Pra-
dikate wiederum nennt man
Vergleicher.

Viele STL-Algorithmen er-
warten Funktoren als Para-
meter. Damit 4Bt sich »von
aulenc festlegen, welche
Operationen ein Algorithmus
auf welchen Elementen aus-
fithren soll. Ein praktisches
Beispiel: Sie méchten den
gesamten Inhalt einer Samm-
lung ausgeben. Unter Ver-
wendung eines  eigenen
undren Funktors sieht das so
aus:

struct write {

void operator() (int a) {
cout << a << ,, .,z }

}:

vector<int> v;

for each(v.begin(),v.end(
) ,write());

set<int, less<int> >> s8;
for each(s.begin(),s.end(
) ,write());

Der Algorithmus for_each
ruft offensichtlich die Metho-
de operator() des Funktors
fiir jedes Element der Samm-
lung einmal auf. Pradikate
werden eingesetzt, um fest-
zustellen, ob ein Objekt ein
bestimmtes Kriterium erfiillt
oder nicht. Mit Hilfe von
count_if kann man beispiels-
weise die Anzahl aller unge-
raden Zahlen bestimmen:

struct odd {

bool operator() (int a)
const

{ return a & 1; }

}

int n=0;
count_if(v.begin(),
v.end(), odd(), n);

In vielen Fillen ist es aber
gar nicht notwendig, neue
Funktoren zu definieren. Mit
Hilfe sog. Funktoradapter ist
es ein leichtes, die vorhande-
nen Klassen zu neuen Typen
zu kombinieren. Weil das
Thema Adapter aber viel zu
umfangreich ist, um es hier
auch nur anreifen zu kon-
nen, soll folgendes Beispiel
Appetit auf die letzten Folge
unseres Kurses machen. Die
Anweisung zihlt in der Va-

riablen n die Anzahl der Ele-
mente, die groker als 10 und
ungerade sind:

int n=0;

count_if (v.begin(),
v.end(),

campose2 (logical and<boo\
>1>(),

bind2nd (greater<int>(),5)
,0dd()),n);

Im vierten Kursteil werden
wir auch weitere Beispiele
zum Einsatz der zahlreichen
Algorithmen besprechen,
was bislang aus Platzgriin-
den etwas zu kurz gekom-
men ist. SchlieBlich wird es
um Behilteradapter sowie
um  Speichermanagement
gehen. Auf den Internet-Sei-
ten des AMIGA-Magazins
(http://www.magnamedia.de/
amiga/) sowie auf unserer
Heft-CD finden Sie neben
dem angesprochenen Kreuz-
referenzgenerator auch zwei
weitere Beispielprogramme
zu Mengen und Algorithmen
— viel Spaf! b

Literatur:

[1] Robert Robson: Using the STL,

Springer Verlag 1998, ISBN 0-387-98204-3
12) Glass, Schuchert: Einfithrung in STL,
Prentice Hall Verlag GmbH,

1. Auflage, 1997,

ISBN 3-8272-9539-4 (ca. 80,- Mark)

Fehlerteufel

=

includes(A.begin(),A.end(), B.begin(),B.end()) = false
includes(A.begin(),A.end(), C.begin(),C.end()) = false
includes(A.begin(),A.end(), D.begin(),D.end()) = true

set_difference

Mengenoperationen

der schraffierte Bereich markiert das Ergebnis der Operation mit den Parametern
“ (A.begin(), A.end(), B.begin(), B.end(), C)

set_symmetric_difference

set_union

Beim Druck der Darstellung im letzten Teil des STL-Kurses
ging leider etwas schief. Wir wollen Sie an dieser Stelle
noch einmal nachreichen, um eventuell auftretende Fra-
gen aus der Welt zu schaffen.

29



VORSCHAU JULI 1998

Der Newcomer

in der Amiga-
{ Raytracing-Sze-
ne »Tornado 3D

1.5« ist da. Die

Rendersoftware
mull beweisen, ob sie den gestandenen
Klassikern Cinema, Reflections und Co. das
Wasser reichen kann. Mal sehen, ob die
Software frischen Wind in die Raytracing-
Landschaft bringt!

Datensiche:
rung und Ver-
schliisselung
riicken immer
mehr ins Ram-
penlicht. Wie
Sie lhre Mails
und Daten' si-
cher fiir den Versand per Web machen, zei-
gen wir lhnen in der nachsten Ausgabe. Un-
ser Artikel beschiftigt sich mit PGP und der
praktischen Nutzung des Verschliisselungs-
verfahrens.

In der ndchsten Ausgabe testen wir »Ima-
geFX 3.0« und untersuchen, was die neue
Version der Bildbearbeitung von Nova-

Design alles bietet. Neue
Oberflache, erweiter-
ter Funktionsumfang
und noch flexibleres
Arbeiten verspricht
der Hersteller. Un-
ser Test wird zei-
gen, ob der Aufstieg
auf Versionsnummer
3.0 lohnt.
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Rechenhilfe: Mit »MathX« kénnen Sie Terme vereinfa\
Kurvendiskussionen durchfiihren und Integrale berechnen —
alles mit einer komfortablen MUI-Oberfliche

|§ e ﬁ?‘| i 7
Vektorgrafik: »AmiFig« ist die ideale Losung fiir Illustrationen
und technische Abbildungen - die Amiga-Version orientiert
sich sehr stark am Unix-Vorbild »Xfig«

Unverbindliche Preisempfehlung: 7,— Mark

Bestellcoupon

Bitte ausschneiden und absenden an:
N. Erdem c/o AMIGA-Magazin CD  Postfach 18 23 « 84471 Waldkraiburg

Sie kénnen auch per Telefon oder Fax bestellen:
Tel.: (086 38)96 70 70  Fax: (0 86 38) 96 70 55

Nostalgie: Die Programmservice-Disketten (Aus-

< Service: Die Internet-Seiten des AMIGA-Maga-
zins auf CD

zzgl. Versand und Porto 4 Versand, Porto

ges. Preis

Bankleitzahl S

Konto-Nr. Inhaber %

@dmsiitul

5
gaben 6/1994 bis 5/1998) des 64’er-Magazins auf | -
unserer CD — zum Ausprobieren mit einem C-64- i AM'GA-M&QGZI“ CD
Emulator hervorragend geeignet i Lieferanschrift
i Name, Vorname (evil. Kunden Nr.)
1
il Straf3e, Hausnummer
1 ——
E PLZ/ Ot
: Zutreffende CD-ROM
AuBierdem auf der CD: i %e Bkrevzen FETa T eI !
@ Patches: Updates fur kommerzielle Programme i =1 CD 11-12/97 7.-DM AR C i L
beheben Bugs und machen die Arbeit leichter 1 -1Ccb 1/98 7.-DM = (Ausland nur gg. Vorkasse mit Euro-
(u.a. »WarpOS«, »CybergraphX«) | (dCcD 2-3/98 7,-DM Scheck zzgl. DM 10,- *)
& StormMESA: die Open-GL-kompatible Grafik- i E' CD 4-5/98 7-DM | % zmic’;seg;bei ZZQII‘ DDT:;' .
S i CD 6-7/98 7-DM ankabbuchung zzgl. -
Bibliothek von Haage & Partner ==l Bl Perahr o fon
1
!
1
)
|
i
1

Natim | Intarechrift (hai Mindernahrinan das necatzlichan Vartreters)



Jetzt im Handel oder
gleich bestellen!

THE FOUNDERS, Mue N i S

lwie der Name
schon sagt...

DM 6,50 549 w650 08 8,60 11 5.000 - 1240 . pta 725

nternet

-
Wer im Internet Bescheid wissen will, B ilet s aguzZinie Magaz"1

sollte nicht nur die besten Adressen
IN 24 STUNDEN ZUM

kennen. Ebenso interessant sind:

* Vorstellung und Test der neuesten _ WE B-P Ro F I

Internetprodukte
* Brandaktuelle News

* Downloads aktueller Programme EHSV Zur eiqenen Humenage

* lehrreiche Workshops st ) Web-Editoren fiir Anfanger
* praktische Tips & Tricks

+ oder wie man schnell zu einer Schneller ins Internet
eigenen Homepage kommt. _Test D Die ersten V.90-Modems

Jeden Monat im neuen Internet Magazin. - -
Killer Weh-Sites

Wie der Name schon sagt. Praxis' Weh-Design der Zukunfi

erhalb von 10 Tagen beim Internet Magazin, Abo-Service £5J, Postfach 14 02 20,

diinchen schriftlich widerrufen. Die Widerrufsfrist beginnt 3 Tage nach Datum des Poststempels meiner Bestellung.

fsrecht: Diese Vereinbarung kann i

DIE GEHEIMEN
SITES ;2

Probieren ist gleich studieren. Wieso Kurz-Abo? Ich wiinsche folgende Zahlungsweise (wie angekreuzt):

(] Deshalb bestelle ich das Kurz-Abo. (1 1¢ch hitte gerne ein komplettes Abo. 4 Bequem durch Bankabbuchung

Ich erhalte 3 Ausgaben des ,Internet Magazins zum Preis von  Ich erhalte das ,Internet Magazin® monatlich frei (3 Hefte im Kurz-Abo: DM 9,90 bzw.

nur DM 9,90. Haus zum reguldren Preis von nur DM 5,75 pro Heft 12 Hefte im reguliren Abo: DM 69,- )

Ich nutze damit einen Preisvorteil von 12%. Sollten Sie nach statt DM 6,50 (Einzelheftpreis). Ich nutze damit

Erhalt der 3. Ausgabe nichts mehr von mir hren, freue ich mich einen Preisvorteil von fast 12%. Ich kann das Abo

auf das Jahresabonnement mit 12 Ausgaben fiir DM 69,-. jederzeit kiindigen, Geld fiir bezahlte, aber noch
nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich selbstverstind-
lich zurlick. Auslandspreise auf Anfrage.

Kontonummer Bankleitzahl

Geldinstitut

QO Durch Uberweisung nach Erhalt der Rechnung

Varname
Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von einer Woche beim Internet Magazin

-_— ____ Aboservice(SJ, Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen widerrufen. Die Widerrufsfrist beginnt
StraBe 3 Tage nach Datum des Poststempels meiner Bestellung. Zur Wahrung der Frist geniigt die
rechtzeitige Absendung des Widerrufs, Ich bestitige dies durch meine 2. Unterschrift.

Telefonnummer

Datum 1. Unterschrift 2. Unterschrift CIM84

Ich erlaube Ihnen, mir interessante Zeitschriftenangebote auch telefonisch zu unterbreiten
Sollte sich meine Adresse ndern, erlaube ich der Deutschen Post AG, meine neue Adresse dem Verlag mitzuteilen. (ggf. streichen)

Bitte Coupon faxen an: 089/20 24 02 15 oder einsenden an Internet Magazin, Aboservice (5], Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen, oder per E-Mail an: weka-136@csj.de schicken.






